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T: Protokoly internetowe.

Zadaniel:
Odszukaj w serwisie internetowym Wikipedii informacje na temat protokotéw internetowych.

Protokoly internetowe to podzbidr protokotéw komunikacyjnych, majacy zastosowanie w Srodowisku
Internetu. Protokoty internetowe to zbior Scistych regut 1 krokéw postepowania, ktdére s automatycznie
wykonywane przez urzadzenia w celu nawigzania tgcznosci i wymiany danych. Protokoty komunikacyjne sa
podzielone na warstwy. Warstwy oznaczaja w istocie poszczegdlne funkcje spelniane przez sie¢. Najbardziej
powszechny sposob organizacji warstw komunikacji sieciowej to Model OSI. Kazda warstwa zapewnia
funkcjonalno$¢ wymagang przez wyzsza warstwe. Internet to sieci komputerowe komunikujgcych si¢ za
pomocg IP (ang. Internet Protocol) i TCP (ang. Transmission Control Protocol). Inne protokoty, takie jak HTTP
(ang. Hypertext Transfer Protocol), ktory jest wykorzystywany przez WWW, dziatajg na wierzchu warstwy
komunikacyjnej (IP) i kontroli transmisji (TCP). HTTP jest protokotem warstwy aplikacji.

Zadanie2:
Zapoznaj si¢ z najpopularniejszymi protokotami sieciowymi.

Protokoty internetowe wykorzystywane sg przez programy komputerowe do porozumiewania si¢ mi¢dzy sobg
poprzez Internet i sa opisywane przez IETF (Internet Engineering Task Force) w dokumentach zwanych RFC.

RFC (ang. Request for Comments - dostownie: prosba o komentarze) - zbidr technicznych oraz
organizacyjnych dokumentéw majacych form¢ memorandum zwigzanych z Internetem oraz sieciami
komputerowymi. Kazdy z nich ma przypisany unikalny numer identyfikacyjny, zwykle uzywany przy
wszelkich odniesieniach. Publikacja RFC zajmuje si¢ Internet Engineering Task Force. Dokumenty nie maja
mocy oficjalnej, jednak niektore z nich zostaly pozniej przeksztatcone w oficjalne standardy sieciowe, np. opis
wigkszosci popularnych protokotow sieciowych zostat pierwotnie opisany wtasnie w RFC.
http://www.faqgs.org/rfcs/



