| Tomasz Greszata

- Koszalin 2015 - http://greszata.pl

T: Typy transmisji danych: unicast, multicast, broadcast.

Wyrdznia si¢ trzy sposoby transmisji i adresowania w sieciach LAN:

— Transmisja pojedyncza (Unicast) — stacja nadawcza adresuje pakiet uzywajac adresu stacji odbiorcze;j.
Pojedynczy pakiet jest wysytany przez stacje nadawcza do stacji odbiorczej.

— Transmisja grupowa (Multicast) — stacja nadawcza adresuje pakiet uzywajac adresu multicast. Pojedynczy
pakiet danych jest wysylany do grupy stacji sieciowych (okreslonej przez adres multicast).

— Transmisja rozgloszeniowa (Broadcast) — stacja nadawcza adresuje pakiet uzywajac adresu broadcast. W
tym typie transmisji pakiet jest wysytany do wszystkich stacji sieciowych.

— Transmisja mi¢dzysieciowa (Anycast) — dane wysylane sg do najblizszego odbiorcy. Komunikacja
odbywa si¢ od jednego nadawcy do wielu odbiorcéw w roznych sieciach, z ktorych tylko jeden odbiera

informacje.

Zadaniel:

Odszukaj w serwisie Wikipedii informacje o wyzej wymienionych sposobach transmisji.

Zadanie2:

Na podstawie informacji poznanych w poprzednim zadaniu wyznacz adres broadcast w szkolnej sieci
komputerowej, w ktorej IP przyktadowego hosta wynosi 192.168.10.21 a maska sieci 255.255.255.0.

Oto wynik polecenia ifconfig

ethoO

lo

Link encap:Ethernet HWaddr 00:14:22:40:12:47

inet addr:192.168.2.19 Bcast:192.168.2.255 Mask:255.255.255.0
UP BROADCAST RUNNING MULTICAST MTU:1500 Metric:1

RX packets:5102 errors:0 dropped:0 overruns:0 frame:0

TX packets:3169 errors:0 dropped:0 overruns:0 carrier:0
collisions:0 txqueuelen:1000

RX bytes:6797863 (6.7 MB) TX bytes:218331 (218.3 KB)
Interrupt:16

Link encap:Local Loopback

inet addr:127.0.0.1 Mask:255.0.0.0

UP LOOPBACK RUNNING MTU:16436 Metric:1

RX packets:216 errors:0 dropped:0 overruns:0 frame:0
TX packets:216 errors:0 dropped:0 overruns:0 carrier:0
collisions:0 txqueuelen:0

RX bytes:13536 (13.5 KB) TX bytes:13536 (13.5 KB)
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Istniejg cztery rodzaje adresowania IP, a kazdy z nich ma wtasciwe dla siebie wlasciwosci.

— Unicast - najpowszechniejszy rodzaj adresowania IP. Normalnie oznacza jednego odbiorce i jednego
nadawce oraz moze by¢ stosowany do ruchu w obie strony. Zazwyczaj adres tego typu jest przypisany do
jednego urzadzenia albo odbiorcy, ale nie jest to odpowiednik typu jeden-do-jednego. Niektore komputery
posiadajg kilka roznych adreséw unicast, kazdy ma swo; wilasny, odrgbny cel. Wysylanie tych samych
danych do wielu adresow unicast wymaga od nadawcy wystania wszystkich danych wiele razy, po jednym
dla kazdego odbiorcy.

— Broadcast - rozsytanie danych do kazdego mozliwego odbiorcy, pozwala na wystanie danych tylko raz, a
wszyscy odbiorcy dostaja ich kopie. W protokole IP, adres 255.255.255.255 umozliwia ograniczone
rozsytanie danych tg metodg. Dodatkowo, kierowane (ograniczone) rozsytanie moze by¢ dokonywane przez
kombinacje prefiksow sieci z sufiksami odbiorcéw stworzonymi z binarnych jedynek. Przyktadowo,
rozsytanie danych do wybranej grupy odbiorcow w sieci z the prefiksem 192.0.2, rozsytanie dokonywane
jest z adresu IP 192.0.2.255 (zaktadajac, ze maska podsieci to 255.255.255.0).

— Multicast - adres tego typu przypisany jest do grupy zainteresowanych odbiorcow. Zgodnie z RFC 3171,
adresy od 224.0.0.0 do 239.255.255.255 sa wyznaczone jako adresy dla multicastu. Ten zakres adresow byt
pierwotnie nazywany "klasa D". Nadawca wysyla pojedynczy datagram (z adresu przypisanego do
unicastu) do "ogdlnego" adresu multicastu, a routery posredniczace zajmujg si¢ kopiowaniem i dalszym
przesytaniem kopii do wszystkich zainteresowanych odbiorcow.

— Anycast - podobnie jak broadcast i multicast, anycast jest topologig transmisji typu jeden-do-wielu.
Jednakze, dane nie sg przekazywane do wszystkich odbiorcow, lecz tylko do jednego, ktéry zostanie
oznaczony przez router jako najblizszy. Anycast jest uzyteczny do balansowania globalnego ruchu,
dziatajac poprzez najkrotsze drogi wedtug protokotu BGP. Jest powszechnie stosowany w systemie nazw
domen (DNS), ale nie bierze pod uwagg zattoczenia ani innych protokotow.

Broadcast — rozsiewczy (rozgloszeniowy) tryb transmisji danych polegajacy na wysylaniu przez jeden port
(kanat informacyjny) pakietow, ktore powinny by¢ odebrane przez wszystkie pozostate porty przytaczone do
danej sieci (domeny broadcastowej).

Unicast - to rodzaj transmisji, w ktorej doktadnie jeden punkt wysyta pakiety do doktadnie jednego punktu -
istnieje tylko jeden nadawca i tylko jeden odbiorca. Wszystkie karty Ethernet posiadaja zaimplementowany ten
rodzaj transmisji. Oparte na nim sg podstawowe protokoty takie jak TCP, HTTP, SMTP, FTP i telnet i
czgsciowo ARP, ktory pierwsze zadanie wysyla zawsze korzystajac z transmisji broadcast.

Multicast to sposob dystrybucji informacji, dla ktorego liczba odbiorcow moze by¢é dowolna. Odbiorcy sa
widziani dla nadawcy jako pojedynczy grupowy odbiorca (host group) dostepny pod jednym adresem dla danej
grupy multikastowej. Multicast rézni si¢ od unicastu zasadg dziatania i wynikajgca stad efektywnoscig. W
transmisji multicastowej po kazdym taczu sieciowym dystrybuowana informacja jest przekazywana
jednokrotnie, podczas gdy w unicastowej dystrybucji informacji do n odbiorcow po niektorych taczach
biorgcych udziat w transmisji komunikat moze by¢ w najgorszym razie przesytany nawet n razy. Wynika to z
tego, ze¢ w transmisji unicastowej kazdy komunikat ma przypisany doktadnie jeden adres docelowy, ktory
identyfikuje jednoznacznie jeden wezet sieci. Tak wigc nawet jesli dany komunikat po drodze do dwoéch
roznych weztow sieci wykorzystuje to samo tacze, wystane muszg zosta¢ dwa niezalezne komunikaty (o tej
samej tresci 1 innym adresie docelowym). W transmisji multicastowej unika si¢ wielokrotnego wysylania tego
samego komunikatu do wielu odbiorcéw (na przyktad dzieki adresowaniu grupowemu, tzn. postugiwaniu si¢
adresami, ktore nie identyfikuja pojedynczych weztow sieci, lecz ich grupy). Najwigksze oszczednosci tacza
multicast oferyje tam gdzie rozmiary komunikatow sa najwigksze, czyli na przyktad w transmisjach
telekonferencyjnych, przesytaniu sygnatu radiowego i telewizyjnego.

Anycast - rodzaj transmisji sieciowej, w ktorej dane wysytane sg do najblizszego lub najlepszego wezta.
Komunikacja nastepuje od jednego nadawcy do (potencjalnie) wielu odbiorcow, przy czym jednocze$nie dane
sg odbierane przez jednego z nich. Najlepiej do tego rodzaju transmisji nadajg si¢ protokoly bezpotaczeniowe
(np. UDP). Anycast moze by¢ wykorzystywany m.in. do implementowania serwero6w DNS, jak rowniez do
przeprowadzania atakow DoS.



