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T: Symbole graficzne dotyczace lokalnych sieci komputerowych.

Siecig komputerowa nazywamy dwa lub wiecej komputerow i innych urzadzen potaczonych ze sobg za pomoca
przewodow lub bezprzewodowo w celu umozliwienia wymiany danych pomiedzy nimi.

W schematach logicznych sieci komputerowych wyrdzniamy nastepujace elementy:
— okablowanie pionowe,

— okablowanie poziome,

— punkty rozdzielcze,

— gniazda odbiorcze,

— potlaczenia systemowe,

— potaczenia migdzybudynkowe.

Symbole uzywane na schematach logicznej sieci komputerowej:
— gléwny punkt dystrybucyjny (GPD, MDF),

— wezel dostepu do Internetu (POP),

— punkt centralny sieci (PCS),

— centralny punkt dystrybucyjny (CPD),

— budynkowy punkt dystrybucyjny (BPD),

— posredni punkt dystrybucyjny (IDF),

— pigtrowy punkt dystrybucyjny (PPD),

— kondygnacyjny punkt dystrybucyjny (KPD),

— lokalny punkt dystrybucyjny (LPD),

— gniazda abonenckie, gniazda telekomunikacyjne (TO),
— gniazda odbiorcze (PEL).

Przyklady symboli uzywanych w schematach lokalnych sieci komputerowych:
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Zadaniel:

Odszukaj w serwisie internetowym Wikipedii wyjasnienie pojecia sieci Ethernet.

Pojecia wprowadzone w normach IEEE dotyczgce elementow sieci komputerowych:
— urzqdzenie koncowe (DTE, terminal, komputer),

— urzqdzenie nadawczo-odbiorcze (transceiver),

— karta sieciowa (network interface card),

— modem (MOdulator DEModulator),

— koncentrator (Hub),

—  przelgcznik (Switch),

— most (Bridge),
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— wzmacniak (Repeater),

— punkt dostepowy (Access Point),
— ruter (Router),

— brama sieciowa (Gateway),
— brama VolP (Voice over Internet Protocol),
— zapora sieciowa (Firewall),

— terminator,
— iinne.

Zadanie2:

Odszukaj w serwisie internetowym Dobreprogramy.pl informacje na temat programu SmartDraw, Dia,

MS Visio oraz Network Notepad.

Dia jest bezptatnym programem umozliwiajagcym tworzenie schematow blokowych, diagramow 1 wykresow.
Program posiada wbudowane symbole z roznych dziedzin (elektryki, komputeréw, inzynierii ladowe;j itd.).

Network Notepad jest bezptatnym programem stuzacym do tworzenia prostych schematow sieci

komputerowych (interaktywnych).

Symbole graficzne stosowane w programie Network Notepad:
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Zadanie3:
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Wykorzystujac program Network Notepad stworz schemat sieci lokalnej LAN przedstawiajacy dwie
szkolne pracownie komputerowe w salach 26 i 27. Utworzony schemat powinien zawiera¢ wszystkie
urzadzenia znajdujace si¢ w danych salach z ustawionymi nazwami oraz skonfigurowanymi statycznie
adresami IP. Projekt bedzie oceniany rowniez pod katem estetycznym. Prace zachowaj na pod nazwa
$nazwisko_schemat.ndg oraz przeslij poczta elektroniczng w formie zatacznika do nauczyciela pod

adres greszata@zs9elektronik.pl.
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Zadanie4:

Marionnet.

Legenda:

2s9gw - szkolna bramka do internetu,
- s265w i s27sw - przetaczniki 32 portowe,
- 2Bsbs i s27sbs - serwery, kontrolery domen,
- s2B8druka i s27druka - drukarki sieciowe,
- s26st01 do s275t17 - stacie robeze.

Odszukaj w serwisie internetowym Wikipedii informacje o programach Packet Tracer, GNS3 oraz

sieci, pozwalajacy tworzyc¢ i testowaé projekty sieci komputerowych.

Zadanieb:

GNS3 (ang. Graphical Network Simulator) jest to darmowy, publikowany na licencji GPL, graficzny symulator

Sporzadz schemat logicznej sieci komputerowej dla fragmentu drugiego pietra budynku szkolnego przy

uzyciu dowolnego programu komputerowego. Prace zachowaj na pod nazwg $nazwisko_schemat oraz
przeslij pocztg elektroniczng w formie zatacznika do nauczyciela pod adres greszata@zs9elektronik.pl.

M M M M i M M M m i ™
: Al. X
H H
: : X
. e L . ‘ ! e !
Legenda:

@ - Posredni Punkt Dystrybucyjny
L -gniazdo abonencje
11 - kanat kablowy
—— -skretka UTP KAT 5E
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