
D Ź W I Ę K
Uwaga! 
• Dobrym  rozwiązaniem  byłoby  w  ramach  przygotowania  się  do  ćwiczeń  odwiedzenie  strony 

http://pl.wikipedia.org/wiki/Karta_d%C5%BAwi%C4%99kowa.
• W  ćwiczeniu  wykorzystać  możliwości  programu  Sisoftware  Sandra  oraz  dxdiag.exe  oraz  Rigtmark 

Audio Analyser.
• Nie słuchać za głośno muzyki w myśl ogólno przyjętych norm społecznych.

Przebieg ćwiczenia:
− W  ćwiczeniu  należy  zbadać  dostępne  karty  dźwiękowe  (Gravice,  OPTi,  S3,  ESS  i  inne)  poprzez 

zamontowanie ich w jednostce centralnej, instalację odpowiednich sterowników w systemie a następnie 
uruchomieniu możliwych programów muzycznych. Należy zainstalować na komputerze z zintegrowaną 
kartą  dźwiękową inną kartę uprzednio wyłączając funkcje dźwiękowe płyty głównej  w BIOS-ie.  W 
notatce zamieścić informacje o zasobach wykorzystywanych przez testowane karty.

− Podczas analizowania największą uwagę zwrócić na informacje programu Rigtmark Audio Analyser.
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