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Temat: Struktura jezyka PHP.

Zadanie:
Odszukaj w serwisie internetowym Wikipedii informacje na temat j¢zyka programowania PHP.

PHP (ang. Hypertext Preprocessor) jest obiektowym jezykiem programowania wykonywanym po stronie
serwera (back-end) przeznaczonym do tworzenia i generowania aplikacji internetowych. Jako jezyk skryptowy
stosuje prostg sktadni¢. Kod umieszcza si¢ w plikach o domys$lnym rozszerzeniu * . php, a nastepnie umieszcza
na serwerze posiadajagcym interpreter PHP. Strony www zawierajgce skrypty PHP nazywamy aplikacjami
www. Jesli zwyktemu plikowi html nadamy rozszerzenie php to zostanie on wy$wietlony prawidtowo, mimo
ze nie jest skryptem PHP. Dzieje si¢ tak dlatego, ze parser (program analizujacy sktadni¢ skryptu) PHP ma dwa
tryby pracy:

— html — bez przetwarzania wyswietla calg tresc,

— php — traktuje tre$¢ jako skrypt do przetworzenia.

Wyroéznia si¢ trzy gtowne obszary zastosowan PHP:

— skrypty po stronie serwera,

— skrypty wywotywane z wiersza polecen,

— aplikacje po stronie klienta — zaawansowane funkcje PHP umozliwiajace tworzenie aplikacji desktopowych.

Skrypt wykonywany po stronie serwera nie jest widoczny dla uzytkownika. Skrypty PHP umieszczane
w dokumentach HTML sg reprezentowane przez:

— znaczniki kanoniczne,

— znaczniki typu SGML,

— znaczniki typu ASP,

— znaczniki HTML.

Znaczniki kanoniczne sg standardowymi znacznikami PHP. Skrypty PHP sa plikami tekstowymi. Do ich
tworzenia mozna wykorzysta¢ dowolny edytor tekstu. Umieszczajac kod PHP w kodzie html, nalezy uzy¢
nastgpujacych znacznikow:

<?php #znacznik otwierajacy sekcje PHP
instrukcje skryptu
2> #znacznik zamykajacy

Znaczniki SGML sa zapisywane w postaci skroconej i wymagaja wiaczenia opcji short open tag, a kod
ma posta¢ wedtug ponizszego schematu:
<?
instrukcje skryptu
2>

Znaczniki ASP wymagaja wiaczenia opcji asp_tags i maja nastgpujaca postac:
<%
instrukcje skryptu
>

o°

Znaczniki HTML pozwalajg umieszczaé skrypty PHP z uzyciem nastepujacej konstrukeji:
<script language="php">
instrukcje skryptu
</script>

Jezyk PHP umozliwia przetwarzanie danych z formularzy, dynamiczne generowanie zawarto$ci stron
internetowych, wykonywanie operacji na bazach danych, dynamiczne tworzenie dokumentow PDF i obrazéw
oraz animacji.

Zadanie:
Zapoznaj si¢ z filmem publikowanym na witrynie internetowej serwisu "Pasja informatyki"
https://miroslawzelent.pl/kurs-html/technologie-webowe-html-css-php-javascript-mysql-frameworki/
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Sekcje PHP moga by¢ umieszczane w dowolnym miejscu dokumentu html, a ich liczba jest nieograniczona.
Przyktadowy dokument html (index.php) z umieszczonym skryptem PHP bezposrednio w kodzie HTML
wyglada nastepujaco:
<!DOCTYPE HTML>
<html>
<head>

<meta charset="utf-8">
<title>Pierwszy skrypt PHP</title>

</head>
<body>
<hl>My first PHP page</hl>
<?php // w stowach kluczowych w PHP wielko$¢ liter nie ma znaczenia

echo "To jest mdj pierwszy skrypt<br>";
ECHO "To jest mdéj pierwszy skrypt<br>";
EcHo "To jest mdéj pierwszy skrypt<br>";
?>
</body>
</html>

W skryptach PHP mozna umieszcza¢ komentarze. Sg one widoczne w kodzie zrodlowym skryptu, natomiast

W trakcie jego przetwarzania sg usuwane 1 niewidoczne w przegladarce. W jezyku PHP wystepuja trzy rodzaje

komentarzy:

— Blokowe — zaczyna si¢ od znakow /* a konczy znakami */. Wszystko co znajduje si¢ pomiedzy znakami
jest ignorowane podczas przetwarzania skryptu.

— Jednowierszowe — zaczyna si¢ od // 1 konczy w biezacej linii skryptu.

— Jednowierszowe uniksowe — sg podobne do jednowierszowych. Zaczynaja si¢ od # i obowigzuja do konca
linii.

Przyktad zastosowania komentarzy w skryptach PHP na kilka sposobow:
<?php
echo "Przykitady komentarzy w PHP:<br>";
//komentarz jednowierszowy
/*komentarz
blokowy, ktdérego nie wida¢ na stronie */
#komentarz jednowierszowy uniksowy

echo "Welcome Home!"; // Outputs a welcome message
// echo "Welcome Home!";
/*

echo "Welcome to my home!";
echo "Mi casa su casa!";

*/
echo "<br>Méj dom jest twoim domem!<br>";
$Sx =5 /* + 15 */ + 5; //zapobieganie wykonywaniu czes$ci wewnatrz linii kodu
echo $x;
?>

Zadanie:
Zapoznaj si¢ z opisem podstaw jezyka skryptowego PHP publikowanych na witrynie internetowej
serwisu w3schools: https://www.w3schools.com/php/default.asp

Informacje o konfiguracji PHP uzyskamy za pomoca skryptu:
<?php phpinfo(); ?>

Temat: Instalacja oprogramowania XAMPP.

Aby uruchamia¢ skrypty PHP w ustudze IIS (Internet Information Services) w systemie Windows, nalezy
zainstalowa¢ i skonfigurowa¢ PHP jako modut dla IIS. Podczas instalacji ustugi IIS nalezy w Ustudze sieci
Web (Web Services) w sekcji Projektowanie aplikacji (Application Development) zaznaczy¢ Interfejs CGI (dla
FastCGI) oraz opcjonalnie ISAPI Extensions 1 ISAPI Filters. Nastepnie nalezy zainstalowa¢ obstuge PHP np.
Microsoft Web Platform Installer (Web PI) lub NTS (Non Thread Safe, https://windows.php.net/download/).

W przypadku rozpakowania archiwum NTS do folderu np. c: \php nalezy doda¢ ten katalog do zmiennej PATH:
setx /M PATH "$PATHS%;c:\php"

Strona 2 z 82


https://www.w3schools.com/php/default.asp
https://windows.php.net/download/

| Tomasz Greszata - Koszalin 2026 - https://greszata.pl |

Kolejnym krokiem jest konfiguracja 11S Manager, gdzie przechodzimy do Handler Mappings => Add Module
Mapping i dodajemy nowy WpiSZ Request path: *.php, Module: FastCgiModule, Executable:
c:\php\php-cgi.exe, Name: np. PHP via FastCGI. Nastepnie w ustawieniach witryny w Default
Document dodajemy do listy index.php. Po zatwierdzeniu ustawien w widoku gldéwnym w FastcGI
Settings nalezy doda¢ nowy wpis do c:\php\php-cgi.exe. W celu sprawdzenia poprawnosci dziatania
ustugi PHP mozna w katalogu strony WWW (domyslnie c:\inetpub\wwwroot) utworzy¢ plik info.php,
ktory bedzie dostepny pod adresem http://localhost/info.php. Przyktadowa tres¢ pliku info.php (Wyswietli
konfiguracj¢ PHP):
<!DOCTYPE HTML>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Skrypty PHP</title>
</head>
<body>
<hl>My first PHP page</hl>
<?php phpinfo(); ?>
</body>
</html>
Dodatkowo mozna dostosowaé pliki c:\php\php.ini (SKOPiUj php.ini-development jaKO php.ini)
i ewentualnie c:\inetpub\wwwroot\web.config. PoniZej przyldadowa tre$¢ pliku web.config:
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<configuration>
<system.webServer>
<handlers>
<add name="PHP via FastCGI" path="*.php" verb="*" modules="FastCgiModule"
scriptProcessor="c:\PHP\php-cgi.exe" resourceType="Either" requireAccess="Script"

/>

</handlers>
<defaultDocument>
<files>
<add value="index.php" />
</files>
</defaultDocument>
</system.webServer>
</configuration>

Pakiety darmowego oprogramowania WAMP, XAMPP, Laragon majg gotowa konfiguracjc PHP oraz
Apache/MySQL.

Zadanie:
Odszukaj w serwisie internetowym Wikipedii informacje na temat oprogramowania XAMPP.

Zadanie:
PrzeprowadzZ instalacje oprogramowania XAMPP (https://www.apachefriends.org/pl/index.html) na
maszynie wirtualnej serwera win2022 wg instrukcji przedstawionej na filmie publikowanym na stronie
https://miroslawzelent.pl/kurs-php/instalacja-pakietu-xampp/

Uwagal!

— Podczas instalacji oprogramowania XAMPP pozostawi¢ ustawienia domyslne, odznaczy¢ jedynie
wyswietlanie informacji o instalatorze Bitnami.

— Panel kontrolny oprogramowania XAMP uruchomimy plikiem: c: \xampp\xampp-control.exe.

— Po zainstalowaniu oprogramowania XAMPP uruchamiamy ustugi apache i msql.

— Plik domys$lny serwera www umieszczono w katalogu c:\xampp\htdocs. Odwotanie do pliku nastepuje
poprzez adres http://localhost/index.php. Plik powinien mie¢ nazwe¢ index.php oraz zawiera
nastepujaca tres¢ (lub z poprzedniego tematu):

<?php
echo "To jest méj pierwszy skrypt";
echo phpversion();

2>
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— Po skopiowaniu strony do katalogu c:\xampp\htdocs\R8\ W celu jej sprawdzenia nalezy w przegladarce
wpisac adres http://localhost/r8/index.php.

— Domyslny folder stron serwera www mozemy zmieni¢ w pliku konfiguracyjnym httpd.conf dostgpnym
w panelu kontrolnym XAMPP’a, np.: zamieniamy:

DocumentRoot "c:\xampp\htdocs"
<Directory "c:\ xampp\htdocs ">

na
DocumentRoot "c:\pai"
<Directory "c:\pai">

Temat: Typy danych w jezyku PHP.

Zmienne w programowaniu shuzg do przechowywania danych i wynikow wykonywanych operacji. PHP jest

jezykiem stabo typowanym i dynamicznie typowanym, co oznacza, ze zmienne mogg przechowywac rdzne

typy danych i nie trzeba ich deklarowa¢ z géry. Wartosci przypisane zmiennym okreslajg ich typ. Wartosci

zmiennych moga przybiera¢ nastepujgce typy (ang. variable types):

— liczbowy (integer (int) — liczby calkowite, np. 1, -42, 0, float (double, real) — liczby
zmiennoprzecinkowe (z kropka), np. 3.14, -0.001),

— lancucha znakow (string — ciagi tekstowe, np. "Hello", 'PHP"),

— tablicowy (array —tablice, np. [1, 2, 3], ['name’ => "John"),

— obiektowy (object — obiekty, utworzone z klas),

— logiczny (boolean (bool) — wartosci logiczne, true lub false),

— specjalny (resource — specjalny typ odwotan do zasobow zewngtrznych, np. potaczenia do bazy danych),

— brak wartosci, typ specjalny, zmienna nie przechowuje zadnej wartosci (null, np. $var = null;).

Dodatkowo typ calkowity (integer) moze wystgpowac w nastepujacych formatach:
— dziesi¢gtnym (domyslny),

— Dbinarnym (Ob przed liczbg),

— 6semkowym (0 przed liczbg),

— szesnastkowym (0x przed liczbg).

Zmienne nie muszg by¢ deklarowane 1 okreslane rodzajem typu. Inicjalizacja zmiennej nastepuje podczas jej
pierwszego uzycia. Zmienne posiadajg nazwe oraz przypisang warto$¢. Nazwy zmiennych muszg zaczynac si¢
od litery lub znaku podkreslenia i moga sktada¢ si¢ jedynie z liter, cyfr i znaku podkreslenia. Wielko$¢ liter
w nazwach zmiennych ma znaczenie. Nazwe zmiennej w jezyku PHP poprzedzamy znakiem $.

Przyktad zastosowania zmiennych w jezyku PHP:
<?php

$x=18; //zmienna
Suser="Jan Kowalski"; //zmienna

$zawod="'nauczyciel'; //zmienna
Sy=$x/3; //zmienna
echo "Witamy Ciebie Suser";
echo

echo $x + Sy;

echo "<br>lub<br>";

echo "$x + Sy = ".(Sx + Sy);
Stxt = "W3Schools.com";

echo "<br>I love " Stxt .
echo "<br>I love S$txt!<br>";

Scolor = "red";

x przyjmuje wartos$é numeryczna
tancuchowa

tancuchowa

liczbowa

"<br>Dodawanie liczb x oraz y:</br>$x + Sy = ";

//znak kropki 1gczy tekst i1 wartos$é zmienne]

"I<br>";

//mozna rédwniez pomingé znak kropki

//wielko$é liter przy nazwach zmiennych ma znaczenie

echo "My car is " . Scolor . "<br>";
echo "My house is " . SCOLOR . "<br>";
echo "My boat is " ScoLOR . "<br>";

?>

Inny przyktad zastosowania zmiennych w jezyku PHP:

<?php

Spytanie="Jaka jest Twoja odpowiedz?";
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//zmienna tancuchowa blokowa (heredoc), EOD - identyfikator
Szadanie=<<<EOQOD
W jaki sposdb oznaczamy komentarze w jezyku PHP?<br>
Spytanie <br>
EOD;
// powyzszy znak konca linii nalezy zapisa¢ od poczatku wiersza, bez spacji
echo $zadanie;
//zmienna tancuchowa Dblokowa (nowdoc) bez rozpoznania zmiennych, EOD -
identyfikator
Szadanie=<<<'EOD'
W jaki sposdb oznaczamy komentarze w jezyku PHP?<br>
Spytanie <br>
EOD;
// powyzszy znak konca 1linii nalezy zapisal¢ od poczatku wiersza, bez spacji
echo $zadanie;
2>

W przypadku zmiennych tablicowych przechowuja one zbiory danych okreslonego typu. Elementy tablicy
indeksowane sg od 0. W PHP tablice definiujemy w nastepujacy sposob:

Stablica = array(wartl, wart2, ..., wartn);

Przyktad zastosowanie typu tablicowego:
<?php
// definicja i1 deklaracja tablic
Stabl=array (1,2, 3,4 ,5);
Stab2=[3,11, 54,-7,0];
echo $tabl[0]."<br>";
echo $tab2[4]."<br>";
Stab3[0]="Jan";
Stab3[1]="Anna";

Stab3[]="Adam";

Stab3[]="Kasia";

echo $tab3[3]."<br>";
>

Inny przyktad zastosowanie typu tablicowego:
<?php
echo "Sumowanie liczb z listy\n";
$lista = [1, 2, 3, 4, 51;
$suma = array sum($lista);
echo $suma . "\n";
2>

W jezyku PHP wystepuja réwniez tablice asocjacyjne (skojarzeniowe), w ktorych do indeksowania uzywa si¢
dowolnych ciaggéw znakdéw. W tablicach tego typu wystepuja pary klucz => wartos¢.

Przyktad zastosowanie tablicy asocjacyjnej:

<?php
Suczniowie=array ("ul" => "Kowalski", "u2" => "Nowak", "u3"=>"Zielinski");
Suczniowie ["ud"]="Zycki";
echo "Wyswietlenie danych z tablicy:<br>";
echo "Pierwszy uczeh na liscie: ".S$Suczniowie['ul']."<br>";
echo "Ostatni uczen na liécie: ".Suczniowie["u4"]."<br>";
>

Inny przyktad zastosowania tablicy asocjacyjnej:
<?php
Suczniowie=|[
"uyl" => "Kowalski",
"u2" => "Nowak",
"ul3"=>"Zielinski"

17

Suczniowie ["ud"]="Zycki";

echo "Wyswietlenie danych z tablicy:<br>";

echo "Drugi uczen na liscie: ".Suczniowie['u2']."<br>";
echo "Ostatni uczen na lisécie: ".Suczniowie["u4"]."<br>";
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?>

Przyktad przypisania tej samej wartosci do kilku zmiennych:

<?php
Sx = Sy = $z = "Fruit";
echo $x;
echo "™ ".Sy." ";
echo $z;
>

Do sprawdzenia typu zmiennej mozna wykorzysta¢ nastgpujace funkcje:

— 1is array () —zwraca warto§¢ TRUE, gdy zmienna jest typu tablicowego,

— 1is bool () —zwraca warto$¢ TRUE, gdy zmienna jest typu logicznego,

— 1is float () —zwraca warto§¢ TRUE, gdy zmienna jest typu zmiennoprzecinkowego,
— 1is interger () —zwraca warto$¢ TRUE, gdy zmienna jest typu catkowitego,

— 1is null () —zwraca warto$¢ TRUE, gdy zmienna jest typu pustego,

— 1is string() —zwraca warto$¢ TRUE, gdy zmienna jest typu,

— gettype () —zwraca typ zmiennej lub unknow dla typu nieokreslonego,

— var dump () —2zwraca typ zmiennej i wartos¢.

Przyktad sprawdzenia typu zmiennej:

<?php
echo "Funkcja var dump zwraca typ danych i warto$c¢."<br>";
$x = 5;
echo "Zmienna x: ";
var_dump ($x) ;
echo "<br>Sprawdzenie innych typéw danych:<br>";
var_ dump ("John") ;
echo "<br>";
var dump (3.14);
echo "<br>";
var_ dump (true) ;
echo "<br>";
var dump ([2, 3, 56]);
echo "<br>";
var dump (NULL) ;
echo "<br>";

?>

W skryptach PHP mozna stosowac stale. Stata podobnie jak zmienna to réwniez obszar pamigci przechowujacy
pewng warto$¢, z ta rdznica, ze jej warto$¢ nie moze ulec zmianie podczas wykonywania skryptu. Prawidlowa
nazwa stalej zaczyna si¢ od litery lub znaku podkreslenia (bez znaku $ przed nazwa statej). W przeciwienstwie
do zmiennych, stale s3 automatycznie globalne. Stale definiowane sa w jezyku PHP za pomocg funkcji
define () lub za pomocg stowa kluczowego const. Funkcja define () przyjmuje dwa parametry: nazwe statej
(zasady nazewnictwa jak w przypadku zmiennych) oraz jej warto$¢ a const jak ponizej, np.:

define ("nazwa statej","wartose");

const MYCAR = "Volvo";

Przykitad definiowania staltej w jezyku PHP:
<?php
$x=3;
Sy=1;
define ("liczba3","6");
Ssuma=S$x+Sy+ liczba3;

echo "pierwsza zmienna = $x <br>";
echo "druga zmienna = $y <br>";
echo "trzecia stata = ". liczba3."<br>";
echo "Wynik dodawania wynosi: $suma<br>";
const MYCAR = "Volvo";
echo MYCAR;

>
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Czasami trzeba zmieni¢ zmienng z jednego typu danych na inny, a czasami chcesz, aby zmienna miata
okreslony typ danych. Mozna to zrobi¢ za pomocg rzutowania. Rzutowanie w PHP wykonuje si¢ za pomoca
nastepujacych polecen:
— (string) - konwertuje na typ danych String,
— (int) - konwertuje na typ danych Integer,
— (float) - konwertuje na typ danych Float,
— (bool) - konwertuje na typ danych Boolean,
— (array) - konwertuje do typu danych Tablica,
— (object) - konwertuje do typu danych Obiekt,
— (unset) - konwertuje na typ danych NULL.

Przyktad zastosowania konwertowania typow danych:
<!DOCTYPE html>

<html>

<body>

<pre>

<?php
Sa = 5; // Integer
Sb = 5.34; // Float
$c = "hello"; // String
$d = true; // Boolean
Se = NULL; // NULL
Sa = (string) $a;
Sb = (string) $b;
$c = (string) Sc;
$d = (string) $d;
$e = (string) Se;

//Rby sprawdzié typ dowolnego obiektu w PHP, uzyj funkcji var dump():

var_ dump (Sa);

var_ dump ( ;

var_dump (
var_ dump (
var_ dump (

?>

</pre>

<p>Nalezy pamietaé¢, ze podczas rzutowania warto$ci logicznej na ciag znakdw

otrzymuje ona warto$é "1", a podczas rzutowania warto$ci NULL na ciag znakdéw jest

ona konwertowana na pusty ciag znakdéw "".

’

)
Sc);
$d)
Se)

’

</p>
<pre>
<?php
Sa = 5; // Integer
Sb = 5.34; // Float
$c = "25 kilometers"; // String
$d = "kilometers 25"; // String
$e = "hello"; // String
Sf = true; // Boolean
$g = NULL; // NULL
$a = (int) Sa;
Sb = (int) Sb;
$c = (int) Sc;
$d = (int) $d;
Se = (int) Se;
Sf = (int) S$f;
$g = (int) Sg;

//Rby sprawdzié¢ typ dowolnego obiektu w PHP, uzyj funkcji var dump():

var dump (Sa) ;

var_ dump (Sb) ;

var_ dump (

var_dump (
(
(
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var_ dump ($9) ;
>
</pre>

<p>Nalezy pamietaé¢, ze podczas rzutowania ciagu rozpoczynajacego sie liczba funkcja
(int) uzywa tej liczby. Je$li ciag nie zaczyna sie liczba, funkcja (int) konwertuje
ciagi na liczbe 0.</p>

</body>

</html>

Zadanie:
Zapoznaj si¢ z opisem metod konwertowania typéw danych w jezyku PHP publikowanym na witrynie
internetowej serwisu w3schools: https://www.w3schools.com/php/php_casting.asp

W skryptach PHP mozemy zastosowa¢ funkcje do konwertowania wartosci zmiennych pomig¢dzy réznymi

systemami liczbowymi:

— decbin ()— binarna — dziesi¢tna,
()— dziesietna — binarna,

— dechex () — dziesi¢tna — szesnastkowa,
()
()
()

— bindec

— hexdec () — szesnastkowa — dziesi¢tna,
— decoct () — dziesigtna — dsemkowa,
— octdec () — 6semkowa — dziesi¢tna.

Przyktad zastosowanie funkcji konwertujacych:
<?php
Sdecimal = 42;
Sbinary = decbin ($decimal) ;
echo "<br>Dziesietna: S$decimal — Binarna: $binary";
// Wynik: Dziesietna: 42 - Binarna: 101010
$binary = "101010";
Sdecimal = bindec ($binary) ;
echo "<br>Binarna: $binary — Dziesietna: $decimal";
// Wynik: Binarna: 101010 — Dziesietna: 42
// Konwertowanie liczb
Sbin = 0b1010; // binarna liczba 1010 = 10 dziesietnie
echo "<br>$bin"; // wynik: 10
Shex = 0x1A; // szesnastkowa liczba 1A = 26 dziesietnie
echo "<br>$hex"; // wynik: 26

Sdec = 26;

Sbin = 0b11010;

Shex = 0x1A;

echo ($dec === $bin) ? "<br>Binarnie OK\n" : "Binarnie zZle\n";

echo ($dec === Shex) ? "<br>Szesnastkowo OK\n" : "Szesnastkowo zle\n";
>

Wykonaj zadanie:
Napisz skrypt w jezyku PHP, ktory wygeneruje zamieni przyktadowy adres IPv4 z zapisu dziesigtnego
na binarny. Zastosuj odpowiednie komunikaty i zadbaj o estetyke strony. Prace zapisz w pliku pod
nazwg $nazwisko $klasa $gr_ipv4.php iprzeslij do nauczyciela w postaci zatgcznika na adres
greszata@zs9elektronik.pl.

PHP posiada zbidr funkcji matematycznych, ktéore umozliwiaja wykonywanie zadah matematycznych na
liczbach. Nalezg do nich migdzy innymi nastepujace funkcje:

— pi() - zwraca warto$¢ PI,

— min() - znajduje najnizszg wartos¢ z listy argumentow,

— max () - znajduje najwyzsza warto$¢ z listy argumentow,

— abs () - zwraca warto$¢ bezwzgledna (dodatnig) liczby,

— sqrt() - zwraca pierwiastek kwadratowy liczby,

— pow(x,y) - zwraca X podniesione do potegi vy,

— round() - zaokragla liczb¢ zmiennoprzecinkowa do najblizszej liczby calkowitej,
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— rand() - generuje liczbe losowa.

Zadanie:

Zapoznaj si¢ z opisem funkcji matematycznych dostepnych w jezyku PHP publikowanym na witrynie

internetowej serwisu w3schools: https://www.w3schools.com/php/php_ref math.asp

Przyktad zastosowania funkcji matematycznych:

<?php
echo (pi()."<br>");
echo (min (0, 150, 30, 20, -8, =-200)."<br>");
echo (max (0, 150, 30, 20, -8, -200)."<br>");
echo (abs (-6.7) ."<br>");

echo
echo

sgrt (7) ."<br>");
sqrt (7) ,2."<br>");

~ o~ o~ —~

echo (round (0.50) ."<br>") ;
echo (round (0.49) ."<br>") ;
echo (round (sgrt (7)) ."<br>");
echo (rand () ."<br>");

echo (rand (1,49) ."<br>");

?>

Wykonaj zadanie:

Napisz skrypt w jezyku PHP, ktéry wygeneruje zestaw szesciu liczb losowych z zakresu od 1 do 49 oraz
wyswietli je w tabeli w jednym wierszu. Zastosuj odpowiednie komunikaty i zadbaj o estetyke strony.
Prace zapisz w pliku pod nazwg $nazwisko_$klasa_$gr_lotto.php i przeslij do nauczyciela w postaci

zalgcznika na adres greszata@zs9elektronik.pl.

Temat: Typy operatorow w jezyku PHP.

Operatory to symbole uzywane do wykonywania operacji na zmiennych i warto§ciach. PHP posiada wiele

rodzajow operatorow:
— oOperatory arytmetyczne:
+ dodawanie,
- odejmowanie,
* mnozenie,
/ dzielenie,
% modulo (reszta z dzielenia),
** potegowanie (od PHP 5.6+),
— operatory przypisania:
= przypisanie,
+= dodanie i przypisanie,
-= odejmowanie i przypisanie,
*= mnozenie 1 przypisanie,
/= dzielenie i przypisanie,
%= modulo i przypisanie,
**= potggowanie 1 przypisanie,
|= suma bitowa i przypisanie,
& = iloczyn bitowy i przypisanie,
A= roznica bitowa 1 przypisanie,
<<= przesunigcie bitowe w lewo i przypisanie,
>>= przesuni¢cie bitowe w prawo 1 przypisanie,

— operatory pordwnania (zwracajg TRUE lub FALSE):

== rownowaznosc,

=== identycznos$¢ (wartosc¢ 1 typ),
!=lub <> nier6wnos¢,

== nier6wnos$¢ (r6zne lub inny typ),
< mnigjsze,

> wigksze,
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<= mniejsze lub réwne,

>= wigksze lub rowne,
operatory logiczne:

&& AND (koniunkcja),

|| OR (alternatywa),

I NOT (negacja),

XOR (réznica logiczna),

and, or — alternatywnie, z nieco innymi zasadami priorytetu,
operatory bitowe (powtorzyé¢z Wikipedii):

& AND (iloczyn bitowy, koniunkcja bitowa),

0 &0 0
0 &1 0
1 &0 0
1 &1 1
| OR (suma bitowa),
01 0 0
0] 1 1
110 1
111 1
AN XOR (r6znica symetryczna),
0 ~0 0
0o ~1 1
1 ~0 1
1~ 1 0
~ NOT (negacja),
0~ 1 1
1 ~0 0

<< przesunigcie w lewo,
10 << 1 100
>> przesunig¢cie w prawo,
10 >> 1 01
operatory inkrementacji i dekrementacji:
++ inkrementacja (np. ++$a preinkrementacja, $a++ postinkrementcja),
-- dekrementacja, (np. --$a predekrementacja, $a-- postdekrementacja),
operator taczenia tancuchdéw znakodw:
. (kropka) — taczenie tekstow,
operator warunkowy (ternarny):
?: — np. Sresult = $a ? Sb : S$Sc; // (jezeli prawda to S$b,
$c)

operator null coalescing:

w przeciwnym wypadku

2?2 —zwraca warto$¢ pierwszej niepustej zmiennej, np. $name = $ GET['name'] 2?2 'Gosc';

Przyktad zastosowanie operatoréw arytmetycznych:

<?php
$x=17;
$y=8;
Ssuma=S$x+3Sy;
Sroznica=$x-Sy;
Siloczyn=$x*Sy;
$iloraz=$x/Sy;
Sreszta=$x%Sy;
Spotega=S$x**Sy;
echo "Liczba x = $x <br>";
echo "Liczba y = Sy <br>";
echo "Suma zmiennych x i y wynosi: $suma<br>";
echo "Rdéznica zmiennych x i y wynosi: S$roznica<br>";
echo "Iloczyn zmiennych x i y wynosi: $iloczyn<br>";
echo "Iloraz zmiennych x i y wynosi: $iloraz<br>";

echo "Reszta z dzielenia zmiennych x i y wynosi: $reszta<br>";
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echo "Potega zmiennej x podniesiona do zmiennej y wynosi: S$potega<br>";
?>

Przyktad zastosowania operatoréw bitowych:

<?php
Sx=77;
$y=82;
Ssuma_bitowa=$x|Sy;
Sroznica bitowa=3$x"Sy;
$iloczyn bitowy=3$x&Sy;
Snegacja=~$x;
echo "Zmienna x = $x oraz zmienna y = $y<br>";
echo "Suma bitowa zmiennych x i y wynosi: $suma bitowa<br>";
echo "Réznica bitowa zmiennych x i y wynosi: $roznica bitowa<br>";
echo "Iloczyn bitowy zmiennych x i y wynosi: $iloczyn bitowy<br>";
echo "Negacja bitowa zmiennej x wynosi: S$negacja<br>";

?>

Dla lepszego zrozumienia operacji podanych powyzej nalezy rozpisac¢ liczby dziesi¢tne w systemie binarnym.
$x = 77 = 01001101

Sy = 82 = 01010010

77 & 82 = 01000000 = 64

77 | 82 = 01011111 = 95

77 ~ 82 = 00011111 = 31

~T7 = 10110010 = 178

77 << 1 = 10011010 = 154
77 >> 1 = 00100110 = 38

Zadanie:
Zmodyfikuj powyzszy skrypt tak, aby dodatkowo wyswietlat wszystkie wartosci liczbowe binarnie.

Przyktad zastosowania operatorow bitowych z danymi wyswietlonymi dodatkowo binarnie:
<?php
$x=77;
Sy=82;
$suma_bitowa=$x|Sy;
$roznica bitowa=$x"$y;
$iloczyn bitowy=$x&S$y;
Snegacja=~$x;

echo "Zmienna x = $x oraz zmienna y = Sy<br>";
echo "Zmienna x = ".decbin($x)." oraz zmienna y = ".decbin (Sy)."<br>";
echo "Suma bitowa zmiennych x i y wynosi: $suma bitowa<br>";
echo "Suma bitowa zmiennych x i y wynosi: ".decbin($suma bitowa)."<br>";
echo "Réznica bitowa zmiennych x i y wynosi: $roznica bitowa<br>";
echo "Réznica bitowa zmiennych x i y wynosi: ".decbin($roznica bitowa)."<br>";
echo "Iloczyn bitowy zmiennych x i y wynosi: $iloczyn bitowy<br>";
echo "Iloczyn bitowy zmiennych x i y wynosi: ".decbin($iloczyn bitowy) ."<br>";
echo "Negacja zmiennej x wynosi: $negacja<br>";
echo "Negacja zmiennej x wynosi: ".decbin ($negacja)."<br>";
?>

Temat: Instrukcje sterujace if oraz switch w jezyku PHP.

Instrukcje warunkowe wykonuja okreslone polecenia w zaleznosci od spetnienia warunkow logicznych.
W jezyku PHP wyr6zniamy instrukcje warunkowe i f oraz switch.

Zadanie:
Zapoznaj si¢ z opisem instrukcji warunkowej i f w jezyku PHP publikowanym na witrynie internetowej
serwisu w3schools: https://www.w3schools.com/php/php_if_else.asp

Ogolna postac niepetnej instrukcji warunkowej i f:
if (warunek)

{

instrukcije;
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}

Przyktad zastosowania niepelnej instrukcji warunkowej 1 f:
<?php
Sx=17;
if ($x%2==1)
{
echo "Liczba $x jest nieparzysta.";

}
?>

Przyktad zastosowania niepelnej instrukcji warunkowej i f z zapisem skréconym do jednego wiersza:

<?php

Sx=12;

if ($x%2==0) echo " Liczba $x jest parzysta.";
?>

Ogolna postac peinej instrukcji warunkowej 1 f:
if (warunek)

{

instrukcjel;

}

else

{

instrukcje2;

}

Przyktad zastosowania petnej instrukcji warunkowej 1 f:
<?php
$x=17;
1f ($x%2==0)
{
echo "Podana liczba $x jest parzysta.";

}

else

{

echo "Podana liczba $x jest nieparzysta.";

}

?>

Inny przyklad zastosowania petnej instrukcji warunkowej if z klauzulg elsei f:
<?php
Sx=127;

echo "Sprawdzenie, czy podana liczba x jest podzielna przez 35, 5 oraz 7.<br>";

if ($x%35==0)
{

echo "Podana liczba $x jest podzielna przez 35.";
}
// sprawdzenie, czy x jest podzielne przez 5
elseif ($x%5==0)
{

echo "Podana liczba $x Jjest podzielna przez 5, ale nie Jjest podzielna przez

7.";
}
// sprawdzenie, czy x jest podzielne przez 7
elseif ($x%7==0)
{

echo "Podana liczba $x Jjest podzielna przez 7, ale nie jest podzielna przez

5.";
}

else

{

echo "Podana liczba $x nie jest podzielna przez 5 i nie jest podzielna przez 7,

czyli tez nie jest podzielna przez 35.";

}

?>
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Inny przyktad zastosowania peinej instrukcji warunkowej i f z klauzulg elsei f:

<?php
St = date ("H");
echo "<p>The hour (of the server) is " . S$t;

echo ", and will give the following message:</p>";
if (St < "10")
{
echo "Have a good morning!";
}
elseif (St < "20M")
{
echo "Have a good day!";
}

else

{

echo "Have a good night!";

}
?>

W powyzszym przyktadzie zastosowano funkcj¢ date (), ktora stuzy do formatowania daty i czasu w czytelny
sposob. Jest jedna z najczesciej uzywanych funkceji do pracy z czasem w PHP.

Zadanie:

Zapoznaj si¢ z opisem funkcji date () w jezyku PHP publikowanym na witrynie internetowej serwisu
wa3schools: https://www.w3schools.com/php/php date.asp

Sktadnia funkcji date () :
date ($format, S$timestamp = time())
gdzie:
$format — cigg znakow okreslajacy sposob formatowania daty.
stimestamp — (Opcjonalny) znacznik czasu UNIX (liczba sekund od 1 stycznia 1970). Jesli nie podano,
uzywana jest aktualna data i czas.

Przyktad uzycia funkcji date () :

<?php
echo date("Y-m-d H:i:s") . "<br>";
// Wynik: 2025-09-26 14:41:00 (w zaleznos$ci od aktualnego czasu)
echo "Today is " . date("Y.m.d") . "<br>";
// Wynik: 2025.09.26
echo "The time is " . date("h:i:sa") . "<br>";
// Wynik: The time is 08:04:28am
echo "Today is " . date("1") . "<br>";
// Wynik: Today is Tuesday
>

Popularne znaki formatujace:

Kod Znaczenie Przyktad
Y Rok (cztery cyfry) 2025

y Rok (dwie cyfry) 25

m Miesiac (01-12) 09

d Dzien miesigca (01-31) 26

H Godzina (00-23) 14

i Minuty (00-59) 41

S Sekundy (00-59) 00

1 Pelna nazwa dnia tygodnia (L) Friday

D Skrét dnia tygodnia Fri

Przyktad zastosowania funkcji date () z peing instrukcjg warunkowg i f:

<?php
Stime = date ("H");
echo "<p>The hour (of the server) is " . Stime;

echo ", and will give the following message:</p>";
if ($time < "12") |
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echo "Have a good morning!";
} elseif ($time < "18") {
echo "Have a good day!";
} else {
echo "Have a good night!";

}

?>

Przyklad zastosowania pelnej instrukcji warunkowej if z warunkami potaczonymi za pomocg operatora
iloczynu logicznego:
<?php
Sx=127;
echo "Sprawdzenie, czy podana liczba x Jjest liczba parzysta 1 podzielna przez
3.<br>";
1f($x%2==0 && $x%3==0)
{
echo "Podana liczba $x jest liczba parzysta i podzielna przez 3.";
}
elseif ($x%2!=0 && $x%3==0)
{
echo "Podana liczba $x jest liczba nieparzysta i podzielna przez 3.";
}
elseif ($x%2==0 && $x%3!=0)
{
echo "Podana liczba $x jest liczba parzysta i niepodzielna przez 3.";
}
else
{

echo "Podana liczba $x jest liczba nieparzysta i1 niepodzielna przez 3.";

}

?>

Przyktad zagniezdzonej instrukcji i f:
<?php

Sa = 13;

if ($Sa > 10)

{
echo "Liczba wieksza od 10";
if (Sa > 20)
{

echo " oraz takze wieksza od 20.";

}

else
{
echo " ale nie wieksza od 20.";
}
}

?>

Zadanie:
Napisz skrypt PHP, ktory przyjmuje wiek osoby i na podstawie tego wyswietla, czy osoba jest
pelnoletnia, czy niepelnoletnia. Osoba jest petnoletnia, jesli ma co najmniej 18 lat.

Przyktadowe proste rozwigzanie zadania z podanym wiekiem:
<?php
// Zmienna zawierajaca wiek osoby
Swiek = 20;
// Sprawdzanie, czy osoba Jjest pelnoletnia
if (Swiek >= 18)
{
echo "Jest peilnoletnia.";

}

else

{
echo "Jest niepeinoletnia.”;

}
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?>

Zadanie:

Napisz prosty program w PHP z formularzem, w ktorym uzytkownik wpisuje swoj wiek. Po wystaniu
formularza strona powinna sprawdzi¢, czy uzytkownik jest pelnoletni czy nie.

Przyktadowe proste rozwigzanie zadania z zastosowaniem prostego formularza z metodg GET:
<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Sprawdz wiek</title>

</head>

<body>

<!-- W metodzie GET w pasku adresu zapisane =zostana przesyltane dane (np.
*.phprage=17) -->

<form method="GET">
Podaj swdj wiek:
<input type="number" name="age">
<input type="submit" value="Sprawdz">
</form>
<?php
if ($_SERVER["REQUEST METHOD"] == "GET")
{
if (isset($ _GET["age"]))
{
Sage = S GET["age"];
if (Sage >= 18)
{
echo "Jeste$ peinoletnia.";
}
else
{
echo "Nie jeste$ peinoletnia.";

}

}
>
</body>
</html>

lub z metoda przesytania posT (dla wigkszej liczby danych):
<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Sprawdz wiek</title>
</head>
<body>
<!-- W metodzie POST dane zostana przestane w postaci niejawnej -->
<form method="POST">
Podaj swdj wiek:
<input type="number" name="age">
<input type="submit" value="Sprawdz">
</form>
<?php
if (isset($_POST["age"]))
{
Sage = $ POST["age"];
if (Sage >= 18)
{
echo "Jeste$ peinoletni.";
}
else
{
echo "Nie jeste$ peinoletni.";

}
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}
>
</body>
</html>

Zadanie:

Zapoznaj si¢ z opisem typu tablicowego publikowanym na witrynie internetowej serwisu wa3schools:
https://www.w3schools.com/html/htm|_forms.asp

Atrybuty znacznika < form> (https://webkod.pl/kurs-html/tagi/formularz/element-form):

name — nazwa przypisana do formularza,

action="https://greszata.pl/wyslij.php" —adres przekazania danych z formularza,
method — get (domyslnie, przesylane dane sg widoczne poprzez adres strony), post (przesytane dane sg
niejawne, dobre rozwigzanie przy wigkszej liczbie danych) — metody przekazania zawarto$ci formularza,
onsubmit —

accept-charset="utf-8" —kodowanie znakéw, domyslnie ustawienie dokumentu,
autocomplete="on" — autouzupetnianie wpisywanych wartosci,
enctype="aplication/urlencoded" — sposob kodowania danych,

novalidate — wartoéci formularza nie s3 wymagane,

target="_self" ( blank) —miejsce wczytania adresu docelowego dla formularza (biezace/nowe okno).

Atrybuty znacznika <input> (https://webkod.pl/kurs-html/tagi/formularz/element-input):

name — nazwa elementu,

type — text, submit, file, number, botton, checkbox, color, date, e-mail, image, password, radio, range,
reset,

required — warto$¢ wymagana, gdy bedzie pusta zostanie wyswietlony btad przegladarki,

value — warto$¢ wyswietlana,

max — maksymalna warto$¢ (liczba, data...),

min — minimalna warto$¢(liczba, data...),

maxlength — maksymalna liczba znakow,

minlength — minimalna liczba znakow,

size="5" —liczba widocznych znakow w polu,

heigth="30" — wysoko$¢ elementu,

pattern="[0-9] {4} —wzorzec elementu wejSciowego (cztery znaki od 0 do 9),

disabled —wylaczenie elementu wejSciowego,

alt - alternatywny podpis elementu,

list="1ista" —rozwijalna lista elementOw (<datalist id="lista"><option>1</option></datalist>),
readonly — element tylko do odczytu (data, telefon, url...),

src — plik graficzny reprezentujacy element,

title — tekst wyswietlany w przypadku btednego podania danych.

Atrybuty znacznika <button> (https://webkod.pl/kurs-html/tagi/formularz/element-button):

name — Nazwa elementu,

type — submit, reset, text,

autofocus — czy dany buton ma by¢ traktowany jako element HTML,

disabled — wyltaczenie danego przycisku (brak interakcji),

formaction — deklarujemy adres URL, do ktérego zostang przekazane dane z formularza,
formmethod — deklaracja sposobu przekazania danych (post, get),

formtarget — deklaracja punktu docelowego do wyswietlenia danych z formularza (_self, _blank,
_parent),

value="tekst" — wartos¢ przypisana do elementu button.
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Inny przyktad zastosowania instrukcji warunkowej i £:
<?php
Sdzialanie = "/";
Sx=21;
Sy=15;
// Ponizej pominieto nawiasy klamrowe, poniewaz w blokach wykonywane sa
pojedyncze instrukcije

if ($dzialanie=='+")
echo "Suma liczb $x oraz Sy wynosi: ". ($x+$y);
elseif ($dzialanie=='-")
echo "Rdbznica liczb $x oraz Sy wynosi: ". ($x-Sy);
elseif (S$dzialanie=='*")
echo "Iloczyn liczb $x oraz Sy wynosi: ". ($x*$y);
elseif ($dzialanie=='/")
if ($y!=0)
echo "Iloraz liczb $x przez Sy wynosi: ". ($x/S$Sy);
else
echo "Nie mozna dzielié¢ przez 0.";
elseif (S$dzialanie=='%")
echo "Reszta z dzielenia liczb $x przez Sy wynosi: ". ($x%Sy):;
else

echo "Nie wybrate$ zZzadnego dziatania!";
?>

Wykonaj zadanie:
Zmodyfikuj skrypt z powyzszego przyktadu z wykorzystaniem instrukcji warunkowej if tak, aby
poprawic jego estetyke i1 dziatanie (rodzaj dziatania pobrany od uzytkownika). Dodaj réwniez stosowne
komunikaty. Prace zapisz w pliku pod nazwg $nazwisko $klasa_$gr_kalkulator.php i przeslij do
nauczyciela w postaci zatgcznika na adres greszata@zs9elektronik.pl.

Operator warunkowy dziata podobnie do instrukcji i £. Ogolna postaé operatora warunkowego:
warunek ? "wyrazenie, gdy prawda" : "wyrazenie, gdy nieprawda";

Przyktad zastosowania operatora warunkowego:

<?php
Sa = 13;
Sb = $a < 18 ? "Jeste$ niepeinoletni." : "Jeste$ petnoletni.";
echo $b;

>

Inny przyktad zastosowania operatora warunkowego:

<?php
echo "Skrypt sprawdzajacy, czy zmienna a jest liczba z przedziatu <10,99>.<br>";
Sa = 13;
Swarunek = ($a>=10 && $a<=99) ? "Liczba dwucyfrowa." : "Liczba nie jest

dwucyfrowa";
echo S$Swarunek;
?>

Wykonaj zadanie:
Napisz skrypt z wykorzystaniem operatora warunkowego w jezyku PHP sprawdzajacy, ktora z dwoch
liczb podanych przez uzytkownika jest wigksza. W skrypcie zastosuj tresci informujace o temacie
zadania oraz komunikat wynikowy wyswietlony na stronie tekstem sformatowanym jako nagtéwek H4
w kolorze niebieskim. Prace zapisz w pliku pod nazwa $nazwisko_$klasa_$gr_wieksza.php i przeslij
do nauczyciela w postaci zatacznika na adres greszata@zs9elektronik.pl.

Wykonaj zadanie:
Napisz skrypt w jezyku PHP sprawdzajacy znak podanej przez uzytkownika liczby (dodatnia, ujemna
czy zero). W skrypcie zastosuj tresci informujace o temacie zadania oraz komunikat wynikowy
wyswietlony na stronie tekstem sformatowanym jako nagtéwek H2 w kolorze zielonym. Prace zapisz
w pliku pod nazwag $nazwisko_$klasa_$gr_liczba.php i przeslij do nauczyciela w postaci zatacznika
na adres greszata@zs9elektronik.pl.
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Wykonaj zadanie:

Napisz skrypt w jezyku PHP z wykorzystaniem instrukcji warunkowej if, ktory sprawdzi, czy z
podanych przez uzytkownika trzech dlugoséci odcinkéw mozna zbudowac trojkat. Komunikat wynikowy
ma by¢ wyswietlony na stronie tekstem sformatowanym jako nagtowek H3 w kolorze czerwonym dla
wyniku negatywnego, a w kolorze zielonym dla wyniku pozytywnego. Prace¢ zapisz w pliku pod nazwa
$nazwisko_S$klasa_$gr_trojkat.php iprzeslij do nauczyciela w postaci zalagcznika na adres
greszata@zs9elektronik.pl.

Wykonaj zadanie:

Napisz skrypt w jezyku PHP z wykorzystaniem instrukcji warunkowej if z klauzulg elseif, ktory
sprawdzi podang przez uzytkownika ocene w postaci liczby catkowitej i wyswietli dla poszczegdlnych
ocen nastgpujace komunikaty: 1 — niedostateczna praca, 2 — dopuszczajaca praca, 3 — dostateczna praca,
4 — dobra praca, 5 - bardzo dobra praca, 6 — celujaca praca. W skrypcie zastosuj tresci informujgce o
temacie zadania oraz komunikat wynikowy wyswietlony na stronie tekstem sformatowanym jako
nagtéwek H4 w kolorze czerwonym dla ocen 1-2, zielonym dla ocen 3-5 oraz niebieskim dla oceny 6.
Prace zapisz w pliku pod nazwa $nazwisko_$klasa_$gr_ocena.php i przeslij do nauczyciela w postaci
zalgcznika na adres greszata@zs9elektronik.pl.

Przyktadowe rozwigzanie do powyzszego zadania z uzyciem instrukcji warunkowej if oraz tablicy
asocjacyjnej:
<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>SprawdZ ocene</title>
</head>
<body>
<form method="GET">
Podaj swoja ocene:
<input type="number" name="ocena" required>
<input type="submit" value="Sprawdz">
</form>
<?php
if (isset($_GET["ocena"]) && is numeric($_GET["ocena"]))
{
// Zmienna zawierajaca ocene
$ocena = (int) $ GET["ocena"];
Skomentarze = [
1 => "Bardzo staba praca",
=> "Staba praca",
=> "Dostateczna",
"Dobra",
=> "Bardzo dobra",
=> "Celujaca"

o U b W N
Il
Vv

1;
if (isset (Skomentarze[Socenal))

{

echo S$komentarze[Socenal;

}

else

{

echo "Niepoprawna ocena';
}
}
2>
</body>
</html>

Wykonaj zadanie:
Napisz skrypt w jezyku PHP, ktory zamieni podany przez uzytkownika adres IPv4 z zapisu dziesigtnego
na binarny. Zastosuj odpowiednie komunikaty i zadbaj o estetyke strony. Sprawdz poprawnosé
wprowadzonego adresu (liczby z zakresu 0-255). Prace zapisz wpliku pod nazwa
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$nazwisko_S$klasa_$gr_ipvd.php iprzeslij do nauczyciela w postaci =zatacznika na adres
greszata@zs9elektronik.pl.

Przydatne funkcje do rozwigzania powyzszego zadania:

— explode (separator,string, limit) — funkcja dzieli ciag znakéw na tablice, parametr limit (opcjonalny)
okresla liczbe elementow tablicy do zwrdcenia,

— str pad(string,length,pad string,pad type) — funkcja uzupekia cigg znakéw do podanej dtugosci,
length - dlugo$¢ wypetienia (8), pad string - znak wypelnienia ('0'), pad type - strona wypelnienia
(STR_PAD BOTH, STR PAD LEFT, STR _PAD RIGHT),

— count (array) — funkcja zwraca liczbg elementow w tablicy,

— is numeric(variable) — funkcja zwraca warto$¢ true (1), je$li zmienna jest liczbg, w przeciwnym
wypadku zwraca false/nothing.

Zadanie:
Zapoznaj si¢ z opisem instrukcji switch w jezyku PHP publikowanym na witrynie internetowe;j
serwisu w3schools: https://www.w3schools.com/php/php_switch.asp

Instrukcja switch jest instrukcja wyboru. Zastosowane w instrukcji wyrazenie jest porOwnywane z listg
wartosci, gdzie przy znalezieniu warto$ci pasujacej program wykona zapisane dla tej wartosci instrukcje. W
przypadku braku spelnienia ktoregokolwiek z warunkdéw, wykonane zostang instrukcje z bloku default.
Ogo6lna postac instrukcji switch!
switch (wyrazenie)
{
case wartl:
instrukcijel;
break; //przerwanie instrukcji switch i wyjscie z bloku
case wart2:
instrukcje2;
break; //jezeli zostanie wykonane, to konczy instrukcje switch
case wartn:
instrukcjen;
break;
default: //opcjonalnie
instrukcje wykonane przy braku dopasowania;

Przyktad zastosowania instrukcji warunkowej wielokrotnego sprawdzania switch:
<?php
Sfavcolor = "red";
switch ($favcolor)
{
case "red":
echo "Your favorite color is red!";
break;
case "blue":
echo "Your favorite color is blue!";
break;
case "green":
echo "Your favorite color is green!";
break;
default:
echo "Your favorite color is neither red, blue, nor green!";

}

?>

Inny przyktad zastosowania instrukcji warunkowej wielokrotnego sprawdzania switch:
<?php
$dzialanie = "divide";
$liczbal=5;
$liczba2=7;
switch ($dzialanie)

{
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?>

case 'add':
Swynik =
break;
case 'subtract':
Swynik =
break;
case 'multiply':
Swynik =
break;
case 'divide':
if ($liczba2 !== 0)
{
Swynik =
} else
{
Swynik =
}
break;
default:
Swynik =

}

echo $wynik;

Sliczbal+$liczba?2;

S$liczbal-$liczba?2;

Sliczbal*$liczba?2;

round ( ($liczbal/$liczba2)*100)/100;

'Nie mozna dzielié przez zero';

'Nieznana operacja';

Inny przyktad zastosowania instrukcji warunkowej wielokrotnego sprawdzania switch:
<?php

Sdzialanie = "/";

$x=21;

$y=15;

?>

switch

{

}

(Sdzialanie)

case "+":

echo "Suma liczb $x oraz Sy wynosi: ". ($x+Sy);

break;
case "-":
echo "Rdéznica liczb
break;
case "*":
echo "Iloczyn liczb $x oraz
break;
case "/":
echo "Iloraz liczb $x przez
break;
case "%":
echo
break;
default:

Sx oraz

Sy

Sy

Sy

"Reszta z dzielenia liczb

wynosi:

"L (S$x-8y);
wynosi: ". ($x*Sy);
"L(Sx/8Y);

wynosi:

Sx przez Sy wynosi: ". ($x%Sy);

echo "Nie wybrate$ zZzadnego dziatanial!";

Wykonaj zadanie:
Zmodyfikuj skrypt z powyzszego przyktadu z wykorzystaniem instrukcji switch tak, aby poprawié jego
estetyke i dziatanie (dwie liczby oraz rodzaj dziatania pobrany od uzytkownika). Dodaj do dziatan
mozliwos¢ wyboru potegowania oraz pierwiastka kwadratowego z pierwszej liczby. Dla wyboru
dziatania w formularzu zastosuj znacznik <select>. Dodaj rowniez stosowne komunikaty na stronie.
Prac¢ zapisz w pliku pod nazwg $nazwisko $klasa $gr kalkulator.php i przeslij do nauczyciela
W postaci zatacznika na adres greszata@zs9elektronik.pl.

Wykonaj zadanie:
Napisz skrypt w jezyku PHP z wykorzystaniem instrukcji wyboru switch, ktory sprawdzi podang przez
uzytkownika ocen¢ w postaci liczby catkowitej 1 wyswietli odpowiedni komentarz w zaleznosci od
otrzymanej oceny. Ocenie przyporzadkujemy nastgpujace komentarze:

1: "Bardzo staba praca",
2: "Staba praca",
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3: "Dostateczna",

4: "Dobra",
5: "Bardzo dobra",
6: "Celujaca",

Jesli ocena jest spoza zakresu 1-6, wyswietl informacje "Niepoprawna ocena".
W skrypcie zastosuj tresci informujgce o temacie zadania oraz komunikat wynikowy wyswietlony na
stronie tekstem sformatowanym jako nagléwek H3 w kolorze czerwonym dla ocen 1-2, zielonym dla
ocen 3-5 oraz niebieskim dla oceny 6. Prac¢ zapisz wpliku pod nazwag
$nazwisko_S$klasa_$gr_ocena.php iprzeslij do nauczyciela W postaci zalgcznika na adres
greszata@zs9elektronik.pl.

Przyktadowe rozwigzanie do powyzszego zadania:
<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>SprawdZ ocene</title>
</head>
<body>
<form method="GET">
Podaj swoja ocene:
<!--<input type="number" name="ocena" min="1" max="6" required>-->
<input type="number" name="ocena" required>
<input type="submit" value="Sprawdz">
</form>
<?php
if (isset($ _GET["ocena"]) && is numeric($_GET["ocena"]))
{
// Zmienna zawierajaca ocene
$ocena = (int) $ GET["ocena"];
// Uzycie switch do przypisania komentarza na podstawie oceny
switch ($Socena)
{
case 1:
echo "Bardzo siaba praca";
break;
case 2:
echo "Staba praca";
break;
case 3:
echo "Dostateczna";
break;
case 4:
echo "Dobra";
break;
case 5:
echo "Bardzo dobra";
break;
case 6:
echo "Celujaca";
break;
default:
echo "Niepoprawna ocena";

}
>
</body>
</html>

Inny przyktad zastosowania instrukcji warunkowej wielokrotnego sprawdzania switch:
<?php
sd = date("1");;
switch ($d)
{
case "Sunday":
Sdzien = "niedziela";
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break;

case "Monday":
Sdzien = "poniedzialtek";
break;

case "Tuesday":
Sdzien = "wtorek";
break;

case "Wednesday":
Sdzien = "$Sroda";
break;

case "Thursday":
Sdzien = "czwartek";
break;

case "Friday":
Sdzien = "piatek";
break;

case "Saturday":
Sdzien = "sobota";

}
echo "<h3>Skrypt sprawdza biezacy dzien tygodnia.<br>Dzisiaj jest:
".8dzien."</h3>";

2>
Temat: Petla for w jezyku PHP.
Zadanie:

Zapoznaj si¢ z opisem petli for w jezyku PHP publikowanym na witrynie internetowej serwisu
w3schools: https://www.w3schools.com/php/php_looping_for.asp

Petla for powtarza zestaw instrukcji okreslong przez licznik ilos¢ razy. Ogodlna postaé instrukcji for:
for (start; koniec; krok;)
{
instrukcije;

}

Przyktad zastosowania petli for:
<?php
echo "Skrypt wyswietlajacy wartoséci licznika petli.<br>";
for ($1 = 0; $i <= 50; $1i+=10)
{
echo "Stan licznika petli: $i <br>";

}

?>

Inny przyktad zastosowania petli for:
<?php
echo "Skrypt wyswietlajacy wartosci licznika petli z wymuszonym przerwaniem.<br>";
for ($i = 0; $i <= 5; S$i++)
{
if ($1i == 3) break;
echo "Stan licznika petli: $i <br>";

}

?>

Inny przyktad zastosowania petli for:
<?php
echo "Skrypt wyswietlajacy wartosci licznika petli bez jednej wartosci.<br>";
for ($i = 5; $1 <= 0; $i--)
{
if ($1i == 3) continue;
echo "Stan licznika petli: $i <br>";
}

?>

Inny przyklad zastosowania petli for:
Strona 22 z 82


https://www.w3schools.com/php/php_looping_for.asp

Tomasz Greszata - Koszalin 2026 -

https://greszata.pl

<?php
echo "Sumowanie liczb z listy:\n";
$lista = [1, 2, 3, 4, 51;
Ssuma = 0;
// count ($lista) daje diugos$¢ tablicy
for ($i = 0; $i < count($lista); S$Si++) {

// $lista[$i] dostep do elementu
Ssuma += S$listal[$i];
}
echo "<br>Suma liczb zapisanych w tablicy wynosi:
2>

Ssuma \n";

Wykonaj zadanie:

Napisz skrypt w jezyku PHP z wykorzystaniem p¢tli for, ktory wyswietli liczby nieparzyste z
przedziatu liczb podanych przez uzytkownika (min(-100), max(100)) oraz ich sume¢. Pamigtaj, aby
skrypt poprawnie wyswietlat liczby, gdy zakres jest odwrocony (malejacy) oraz gdy uzytkownik poda te
same liczby poczatku i konca zakresu, oraz gdy wprowadzone dane nie sg liczbami. Prac¢ zapisz

wpliku pod nazwg $nazwisko $klasa $gr_parzyste.html
zalgcznika na adres greszata@zs9elektronik.pl.

Pomocne do rozwigzania powyzszego przyktadu:

<?php
Sa = -33;
$Sb = 19;
for (S$Sx = $Sa; $x <= S$b; Sx++) {
// 1f (abs($x%2) == 1) continue;
if ($x%2 == 1 or $x%2 == -1) continue;

Ssuma += $x;

echo $x."<br>";
}

echo "wynik to:
>

Ssuma <br>";

Inny przyktad zastosowania petli for:

<?php
echo "Skrypt sumujacy 5 losowych liczb catkowitych z zakresu
Ssuma = 0;
echo "<br>Zestaw wylosowanych liczb: ";
for ($i=1; $i<=5; $i++)

{
Stab[$i]=rand(1,10);
echo $tab[$i]."\t";
Ssuma+=$tab[$i];

}

echo "<br>Suma wylosowanych liczb wynosi:
?>

Ssuma";

Zadanie:

I przeslij do nauczyciela w postaci

od 1 do 10.";

Napisz skrypt PHP, ktory wypisze tabliczk¢ mnozenia dla liczby podanej przez uzytkownika. Skrypt ma

wyswietli¢ wyniki mnozenia tej liczby przez liczby od 1 do 10.

Przyktadowe rozwigzanie do powyzszego zadania z okreslong liczbg:
<?php

echo "Skrypt wyswietlajacy wynik mnozenia okreé$lonej liczby przez liczby 1 do

10.<br>";
// Mozna pobrac¢ liczbe od uzytkownika (np. z formularza)
$liczba = 7; // Zmienna z przykladowg liczba
echo "Wybrana liczba to: S$liczba<br>";
echo "Tabliczka mnozenia wyglada nastepujaco:<br>";
// Petla for do wypisania tabliczki mnozenia
for ($i = 1; $i <= 10; $i++)
{
// Obliczamy wynik mnozenia
Swynik = $liczba * $i;
// Wyswietlamy wynik mnozenia
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echo $liczba . " x " . $i . " =" . Swynik . "<br>";
}
>

Przyktadowe rozwigzanie do powyzszego zadania z formularzem, ktory pozwoli uzytkownikowi wpisa¢ liczbe:
<!DOCTYPE html>
<html lang="pl">
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Tabliczka mnozenia</title>
</head>
<body>
<h2>Poda]j liczbe do tabliczki mnozenia</h2>
<form method="POST">
<label for="liczba">Liczba:</label>
<input type="number" name="liczba" id="liczba" required>
<input type="submit" value="Pokaz tabliczke">
</form>
<?php
// Sprawdzenie, czy formularz zostal wystany
if (isset($ _POST["liczba"])) {
// Pobranie liczby z formularza
$liczba = (int)$ POST["liczba"];
echo "<h3>Tabliczka mnozenia dla liczby $liczba:</h3>";
// Petla for do wypisania tabliczki mnozenia
for ($i = 1; $1i <= 10; $i++)
{
Swynik = $liczba * $i;
echo "$liczba x $i1i = Swynik<br>";

}
>
</body>
</html>

Zadanie:
Napisz skrypt PHP, ktory wyswietli sume liczb od 1 do 100, ale tylko tych, ktére sa liczbami
podzielnymi przez 3 lub 5.

Przyktadowe rozwigzanie do powyzszego zadania:

<?php
// Zmienna do przechowywania sumy
$suma = 0;

// Petla for, ktdéra iteruje od 1 do 100
for ($i = 1; $1i <= 100; S$i++)
{
// Sprawdzamy, czy liczba Jjest podzielna przez 3 lub 5
if ($1 % 3 == [ $1 % 5 == 0)
{
// Dodajemy liczbe do sumy
Ssuma += $i;
}
}
// Wyswietlamy wynik
echo "Suma liczb podzielnych przez 3 lub 5 w zakresie od 1 do 100 wynosi: "
Ssuma;
>

Przyklad zastosowania zagniezdzonej petli for:
<?php
echo "Skrypt wyswietlajacy liczby losowe z przedzialu od 1 do 49.";
echo '<table style="width:400px; height:200px;">";
for ($i=1; $i<=5; $i++)
{
echo "<tr>";
echo "<td width=100px>Zestaw ".$i."</td>";
for ($3=1;$3<=6;8]++)
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}

{

echo "<td width=50px>". (rand(1,49)) ."</td>";
}
echo "</tr>";

echo "</table>";

?>

Wykonaj zadanie:
Napisz skrypt w jezyku PHP z wykorzystaniem petli for, ktory wys$wietli tabliczke mnozenia dla liczb
od 1 do 10 w tabeli z obramowaniem w kolorze niebieskim. W skrypcie zastosuj i wyswietl tresci
informujace o temacie zadania. Prace zapisz w pliku pod nazwa $nazwisko_$klasa_$gr_tabliczka.php
I przeslij do nauczyciela w postaci zatacznika na adres greszata@zs9elektronik.pl.

Zadanie:

Napisz skrypt PHP, ktory przyjmuje z formularza dwie liczby: rozmiar wierszy i1 kolumn, a nastepnie
wyswietli dynamicznie tabelg, w ktorej kazda komodrka zawiera numer porzadkowy (rosngco od 1).

Przyktadowe rozwigzanie do powyzszego zadania:
<!DOCTYPE html>
<html lang="pl">
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Dynamiczna tabela</title>
<style>

table {
border-collapse: collapse;
}
td {
border: lpx solid black;
padding: 8px;
text-align: center;
width: 50px;
}

</style>
</head>
<body>
<h2>Generowanie dynamicznej tabeli</h2>
<form method="POST">
<label for="wiersze">Liczba wierszy:</label>

<input type="number" name="wiersze" id="wiersze" required min="1">
<br><br>

<label for="kolumny">Liczba kolumn:</label>
<input type="number" name="kolumny" id="kolumny" required min="1">

<br><br>
<input type="submit" value="Generu]j tabele">
</form>
<?php
if (isset($_POST["wiersze"]) $$ isset($ POST["kolumny"]))

{

// Pobranie danych z formularza
Swiersze = (int)$ POST["wiersze"];
S$kolumny = (int)$ POST["kolumny"];
// Walidacja danych

if (Swiersze < 1 || Skolumny < 1)
{

echo "<p style='color:red;'>Wiersze i kolumny muszg by¢é wieksze niz 0.</p>";

}

else

{
echo "<h3>Tabela S$Swiersze x S$kolumny:</h3>";
echo "<table>";
Slicznik = 1; // Zmienna do numerowania komdbrek
// Gitdéwna petla do tworzenia tabeli
for ($1i = 1; $1i <= Swiersze; S$i++)

{
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echo "<tr>";
for ($3 = 1; $j <= $kolumny; $j++)
{
echo "<td>$licznik</td>";
$licznik++;

echo "</tr>";

}
echo "</table>";

}
>
</body>
</html>

Zadanie:
Zmodyfikuj powyzszy skrypt PHP, np. tak, aby pokolorowa¢ parzyste komorki na jasnozielono oraz
podswietli¢ caly wiersz na szaro po najechaniu myszka (hover).

Przyktadowe rozwigzanie do powyzszego zadania:
<!DOCTYPE html>
<html lang="pl">
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Dynamiczna Tabela</title>
<style>
table {
border-collapse: collapse;
margin-top: 20px;
}
td |
border: 1lpx solid #333;
padding: 10px;
text-align: center;
}
.even {
background-color: #ccffcc; /* jasnozielony */
}
tr:hover ({
background-color: #e0e0el; /* szary */
}
</style>
</head>
<body>
<form method="post">
<label for="rows">Liczba wierszy:</label>
<input type="number" name="rows" id="rows" required min="1">
<br>
<label for="cols">Liczba kolumn:</label>
<input type="number" name="cols" id="cols" required min="1">

<br><br>
<input type="submit" value="Generuj tabele">
</form>
<?php
if (isset($_POST["rows"]) && isset($ POST["cols"]))
{
Srows = intval ($ POST["rows"]);

$cols = intval($ POST["cols"]);
echo "<table>";
Scounter = 1;
for ($1 = 0; $1 < Srows; S$i++) {
echo "<tr>";
for ($3 = 0; $j < $cols; $j++) {
Sclass = ($counter % 2 == 0) ? "even" : "";
echo "<td class='S$class'>S$Scounter</td>";
Scounter++;
}

echo "</tr>";
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}
echo "</table>";

}

>
</body>
</html>

Zadanie:

Napisz skrypt w jezyku PHP z wykorzystaniem instrukcji for, ktory wygeneruje 5 zestawow liczb po 6

unikalnych liczb losowych z zakresu 1-49, bez uzycia funkcji.

Przyktadowe rozwigzanie do powyzszego zadania:
<?php
echo "<h2>Wylosowane zestawy liczb:</h2>";
for ($i = 1; $1 <= 5; S$i++) {

$liczby = range (1, 49); // Tworzy tablice liczb od 1 do 49 (uporzadkowana)
shuffle (Sliczby) ; // Tasuje tablice

// array slice() zwraca elementy tablicy od wskazanego i tyle ile podano
Szestaw = array slice(Sliczby, 0, 6); // Pobiera pierwsze 6 liczb (wycinek)
sort (Szestaw) ; // Sortuje liczby rosnaco

echo "Zestaw $i: " . implode ("™, ", S$zestaw) . "<br>"; // Opcja dodatkowa

}

?>

Wyjasnienie do powyzszego skryptu:
— W skrypcie uzyte sg funkcje range () i shuffle () do losowania liczb,
— funkcja array slice () wybiera 6 pierwszych liczb z tabeli po tasowaniu,
— funkcja sort () porzadkuje liczby rosngco w zestawie,
— funkcja implode () taczy liczby z tablicy w ciag tekstowy.

Wykonaj zadanie:

Napisz skrypt w jezyku PHP z wykorzystanie funkcji for (), ktory wygeneruje 5 zestawoéw po 6

unikalnych liczb losowych z zakresu 1-49 i wyswietla je w formie tabeli HTML.

Przyktadowe rozwigzanie do powyzszego zadania:
<!DOCTYPE html>
<html lang="pl">
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Losowe zestawy liczb</title>

<style>
table {
border-collapse: collapse;
margin: 20px auto;
}
th, td {
border: 1lpx solid #333;
padding: 10px;
text-align: center;
}
th {
background-color: #eee;
}
</style>
</head>
<body>
<h2 style="text-align:center;">5 zestawdw losowych liczb (1-49)</h2>
<table>
<tr>
<th>Zestaw</th>
<th>Liczby</th>
</tr>
<?php

for ($i = 1; $i <= 5; Si++) {
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SallNumbers = range (1, 49); // Tworzy tablice liczb od 1 do 49
shuffle ($SallNumbers) ; // Miesza tablice
$selected = array slice($allNumbers, 0, 6); // Pobiera pierwsze 6 liczb
sort ($selected) ; // Opcjonalnie: sortuje rosnaco
echo "<tr><td>$i</td><td>" . implode (", ", $selected) . "</td></tr>";
}
>
</table>
</body>
</html>

Wykonaj zadanie:
Zmodyfikuj powyzszy skrypt w taki sposob, aby wszystkie wygenerowane liczby wyswietlane byty
w osobnych komorkach tabeli oraz zeby tabela miata obramowanie w kolorze zielonym. W skrypcie
zastosuj 1 wyswietl tresci informujace o temacie zadania. Dla lepszego odczytu w pierwszej kolumnnie
numer zestawu poprzedz stowem "Zestaw". Zadbaj o estetyke strony. Prace zapisz w pliku pod nazwa
$nazwisko_S$klasa_$gr_lotto_for.php iprzeslij do nauczyciela w postaci zalgcznika na adres
greszata@zs9elektronik.pl.

Przyktad zastosowanie petli for do wylistowania elementéw tablicy:

<?php
echo "Obliczanie $redniej ocen<br>";
Soceny = [5, 4, 3, 5, 2];

echo "Przykiadowa lista ocen:<br>";
for ($i = 0; $i < count (Soceny); Si++) {
echo Soceny[$i]." ";
}
// funkcja array sum()sumuje elementy z tablicy
// funkcja count ()zlicza elementy z tablicy

echo "<br>Srednia ocen w tablicy wynosi: " . array_ sum($oceny) /count ($Soceny) ;
2>

Zadanie:

Napisz skrypt w jezyku PHP, ktory wygeneruje trojkat Pascala o zadanej liczbie wierszy (np. 10).
Kazdy wiersz powinien by¢ wyswietlony jako linia HTML, a liczby w trojkacie powinny by¢
wyrdownane do $rodka, aby przypominaty ksztatt trojkata.

Przyktadowe rozwigzanie do powyzszego zadania:
<!DOCTYPE html>
<html lang="pl">
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Tré6jkat Pascala</title>

<style>
.row {
text-align: center;
font-family: monospace;
margin: 5px 0;
}
</style>
</head>
<body>
<?php
Srows = 10; // Mozesz zmienié¢ na dowolng liczbe
for ($i = 0; $i < Srows; S$i++) {

echo "<div class='row'>";

// Dodaj odstepy dla wyrdwnania

for ($space = 0; S$space < Srows - $i; S$space++) {
echo "&nbsp; &nbsp;";

}

Snumber = 1;
for ($3 0; $3 <= $i; $3++) |
echo $number . "&nbsp;&nbsp;"; // &nbsp; - oznaczenie spacji
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Snumber = Snumber * ($1i - $3) / ($3 + 1);
}
echo "</div>";

}

>
</body>
</html>

Wykonaj zadanie:
Zmodyfikuj powyzszy skrypt w jezyku PHP w taki sposob, aby dodatkowo:
— pobierat od uzytkownika liczbe wierszy trojkata Pascala,
— liczby parzyste byty wyswietlane na jasnoniebieskim tle,
— liczby pierwsze byly wyswietlane na jasnoczerwonym tle,
— pozostate liczby miaty domyslne tto.
W skrypcie zastosuj petle for oraz dodaj tresci informujace o temacie zadania. Pracg zapisz w pliku pod
nazwg $nazwisko_$klasa_$gr_pascal.php iprzeslij do nauczyciela w postaci zatgcznika na adres
greszata@zs9elektronik.pl.

Wykonaj zadanie:
Napisz skrypt w jezyku PHP z wykorzystanie petli for (), ktory pobierze od uzytkownika zakres liczb
naturalnych od min 2 do max 100 1 wyswietli wszystkie liczby pierwsze z tego zakresu.

Przyktadowe rozwigzanie do powyzszego zadania:

<!DOCTYPE html>

<html lang="pl">

<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Liczby pierwsze w zakresie</title>

</head>

<body>

<h2>Podaj zakres liczb, aby znaleZé¢ liczby pierwsze</h2>

<form method="post">
<label for="poczatek">Poczatkowa liczba:</label>
<input type="number" name="poczatek" id="start" min="2" required>
<label for="koniec">Kohcowa liczba:</label>
<input type="number" name="koniec" id="stop" min="2" required>

<br>

<input type="submit" value="Pokaz liczby pierwsze">
</form>
<?php
//1if (isset ($_POST["poczatek"]) && isset($ POST["koniec"])) {
if ($_SERVER["REQUEST_METHOD"] == "POST" && isset($_POST["poczatek"J) &&
is numeric ($_POST["poczatek"]) && isset ($_POST["koniec"]) &&
is numeric ($_POST["koniec"])) {

Spoczatek = $ POST["poczatek"];
Skoniec = $ POST["koniec"];
for ($i = S$Spoczatek; $i <= S$koniec; $i++) {

Spierwsza = true;
for ($3 = 2; $J <= sqrt(si); $j++) |
if (81 % $3 == 0) {
Spierwsza = false;
break;

}
}

if (Spierwsza) {
echo "$i jest liczba pierwsza<br>";

}

>
</body>
</html>

Wykonaj zadanie:
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Zmodyfikuj powyzszy skrypt tak, aby poprawnie dziatat w przypadku, gdy uzytkownik poda pierwsza
liczbe wieksza od drugiej (odwrocony zakres).

Temat: Petla while w jezyku PHP.

Zadanie:

Zapoznaj si¢ z opisem p¢tli while w jezyku PHP publikowanym na witrynie internetowej serwisu
w3schools: https://www.w3schools.com/php/php looping while.asp

Petla while zawiera instrukcje, ktore beda wykonane, gdy zostanie spelniony warunek petli (wartos$¢ true).
Ogolna sktadnia petli while:
while (warunek) //nagtéwek petli

{ //ciato petli
instrukcije;

}

Przyktad zastosowania petli while:
<?php
echo "Skrypt wyswietlajacy wartoéci licznika petli.<br>";
while ($1 < 6)
{
echo $1i;
Si++;
}

?>

Inny przyktad zastosowania petli while:
<?php
echo "Skrypt wyswietlajacy wartosci licznika petli z wymuszonym
zatrzymaniem.<br>";
$1i=0;
while ($i < 6)
{
Sit++;
if ($i==4) Dbreak;
echo $i;
}

?>

Inny przyktad zastosowania petli while:
<?php
echo "Skrypt wyswietlajacy wartosci licznika petli bez jednej wartosci.<br>";
$i=1;
while ($i < 6)
{
Si++;
if ($i==4) continue;
echo $i;

}

?>

Inny przyktad zastosowania petli while:

<?php
echo "Sumowanie liczb z listy:\n";
Slista = [1, 2, 3, 4, 51;
Ssuma = 0;

// sprawdzenie, czy tablica nie jest pusta
while (!empty($lista)) {
Ssuma += $listal[0];
array shift($lista); // usuwa pierwszy element z listy

}

echo "<br>Suma liczb zapisanych w tablicy wynosi: $suma \n";
?>
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Inny przyklad zastosowania pe¢tli while:
<?php

echo "Skrypt wyswietlajacy liczby parzyste z zakresu od -10 do 10.<br>";

$i=-10;
while ($1 <= 10)
{
if (S$1 % 2 == 0)
echo $i."\t";
Si++;
}
>

Inny przyktad zastosowania petli while:
<?php

echo "Skrypt wyswietlajacy liczby nieparzyste z zakresu od -10 do 10.<br>";

$i=10;
while ($i >= -10)
{

if ($1 % 2 !'= 0)
echo $i."\t";
$i--;

}
?>

Inny przyklad zastosowania petli while z odwrdconym zakresem:
<?php

echo "Skrypt wyswietlajacy liczby nieparzyste z odwrdbdconego zakresu.<br>";

Spoczatek = 16;

Skoniec = -6;

if ($poczatek > Skoniec) {
Stemp = $poczatek;
Spoczatek = S$koniec;
Skoniec = S$temp;

}

while ($poczatek <= Skoniec) {
if (Spoczatek % 2 != 0 ) echo S$poczatek . ", ";
Spoczatek++;

}

?>

Inny przyklad zastosowania petli while:
<?php
$x=1357;
echo "Skrypt wyswietlajacy liczbe $x w odwrdcone] kolejnosci.<br>";
while ($x > 0)
{
// reszta z dzielenia przez 10 wyséwietli ostatnia cyfre
echo $x%10;
// dzielimy liczbe przez 10 i zaokraglamy do liczby catkowite]
$x=floor ($x/10) ;
}
echo "<br>Przyktad odwrdbcenia kolejnosci cyfr
zmiennoprzecinkowej.<br>";
Sa = 23.123;
Sb = (string) S$a;

Sc = strrev((string) $a);
echo $c . "<br>";

//die;

echo strrev((string)13.57);

?>

w

liczbie

Strona 31 z 82



| Tomasz Greszata - Koszalin 2026 - https://greszata.pl

Inny przyklad zastosowania pe¢tli while:
<?php
echo '<h2 style="text-align:center;">
Skrypt wyswietlajacy liczby losowe z przedziaiu od 1 do 49.<h2>';
echo "<table align='center' border='l'><tr>";
$i=1;
while ($i<=6)
{
Sa=rand(1,49);
echo "<td width=50px>".S%a."</td>";
Sa++;
Si++;
}
echo "</tr></table>";
2>

Wykonaj zadanie:

Zmodyfikuj skrypt z powyzszego przyktadu tak, aby wyswietlal tyle zestawow liczb losowych (np. do
100) oraz z takiego zakresu liczb (np. od 1 do 100) oraz tyle liczb w zestawie (np. do 10), jakie poda
uzytkownik. Jako petle wykorzystaj tylko while. SKrypt powinien sprawdzaé poprawnosc
wprowadzonych przez uzytkownika danych. Liczby z kazdego zestawu majg by¢ posortowane oraz
wyswietlane w kolejnych wierszach tabeli HTML. Dla lepszego odczytu dodaj na poczatku tabeli
kolumne z opisem numeru zestawu (np. “Zestaw $x"). Zadbaj rowniez o wyswietlenie pelnych
komunikatéw nt. zadania oraz o estetyk¢ strony. Prace zapisz wpliku pod nazwa
$nazwisko_S$klasa_$gr_lotto_while.php i przeslij do nauczyciela w postaci zatgcznika na adres
greszata@zs9elektronik.pl.

Inny przyktad zastosowania petli while:

<?php
Sa=15;
$b=78;
echo "Skrypt wyznaczajacy najwiekszy wspdlny dzielnik dwdéch liczb: $a i $b.<br>";
while ($Sa != S$b)

{
if (Sa < $b)
{

// zamiana liczb miejscami, aby rdéznica byta dodatnia

Szm=%a;
Sa = S$b;
Sb = $Szm;

$a = Sa - $b;
}
echo "Najwiekszy wspdlny dzielnik podanych liczb wynosi: $a";
?>

Wykonaj zadanie:
Utworz skrypt, ktory z liczb catkowitych z zakresu od 1 do 100 wyswietli te, ktore sg nieparzyste
i podzielne przez 3. Prace zapisz w pliku pod nazwg $nazwisko_$klasa_$gr_dzielniki_3.php i przeslij
do nauczyciela w postaci zatgcznika na adres greszata@zs9elektronik.pl.

Wykonaj zadanie:
Napisz skrypt w jezyku PHP z wykorzystanie funkcji for () oraz while(), ktéry wygeneruje 5
zestawow po 6 unikalnych liczb losowych z zakresu 1-49 i wyswietla je w formie tabeli HTML.

Przyktadowe rozwigzanie do powyzszego zadania:
<?php
echo "<h2>Wylosowane zestawy liczb:</h2>";
echo "<table border='l' cellpadding='8' cellspacing='0"'>";
echo "<tr><th>Zestaw</th><th>Liczby</th></tr>";
for ($1i = 1; $1i <= 5; Si++) {
Szestaw = [];
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while (count ($Szestaw) < 6) { //warunkiem Jest dtugs$é tablicy (6 rdéznych
liczb)
Sliczba = rand(1l, 49);
if (!in array($liczba, $zestaw)) {
Szestaw[] = Sliczba;

}
}
sort ($zestaw); // sortowanie rosnaco
$liczbyCiag = implode ("™, ", $zestaw); //iaczy elementy tablicy z separatorem
echo "<tr><td>Zestaw $i</td><td>$liczbyCiag</td></tr>";
}
echo "</table>";
?>

Wyjasnienie do powyzszego skryptu:
— skrypt uzywa funkcji rand(1, 49) do losowania pojedynczych liczb podanego zakrewsu,
— nastepnie sprawdza za pomoca funkcji in_array(), czy liczba juz wystepuje w zestawie,
— gdy zestaw ma 6 unikalnych liczb, skrypt sortuje go i wyswietla w tabeli.

Przyktadowe rozwigzanie do powyzszego zadania z wynikami podanymi w tabeli HTML.:
<!DOCTYPE html>
<html lang="pl">
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Losowe zestawy liczb</title>
<style>
table {
border-collapse: collapse;
margin: 20px auto;

th, td {
border: 1lpx solid #333;
padding: 10px;
text-align: center;

th {
background-color: #eee;
}
</style>
</head>
<body>
<h2 style="text-align:center;">5 zestawdw losowych liczb (1-49)</h2>
<table>
<tr>
<th>Zestaw</th>
<th>Liczby</th>
</tr>
<?php
for ($1i = 1; $i <= 5; Si++) {
Snumbers = [];
while (count ($Snumbers) < 6) {
Snum = rand(l, 49);
if (!in_ array($num, S$numbers)) {
Snumbers[] = S$num;
}
}

sort ($numbers); // opcjonalnie: sortowanie rosnaco
echo "<tr><td>$i</td><td>" . implode (", ", S$numbers) . "</td></tr>";
}
?>
</table>
</body>
</html>

Wykonaj zadanie:
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Napisz skrypt w jezyku PHP z wykorzystanie z posrod petli tylko funkcji while (), ktory wygeneruje 5
zestawOw po 6 unikalnych liczb losowych z zakresu 1-49 i wy$wietla je w formie tabeli HTML.

Przyktadowe rozwigzanie do powyzszego zadania:
<?php
echo '<h2 style="text-align:center;">Skrypt wysSwietlajacy liczby losowe =z
przedziatu od 1 do 49.<br>"';
echo "Wylosowane zestawy liczb:</h2>";
echo "<table border='l' cellpadding='8' cellspacing='0"'>";
echo "<tr><th width=35%>Zestaw</th><th>Liczby</th></tr>";
$i =17
while ($i <= 5) {
Szestaw = [];
while (count ($zestaw) < 6) {
$liczba = rand(1l, 49);
if (!in array($liczba, S$zestaw)) {
Szestaw[] = S$liczba;
}
}
sort ($Szestaw); // sortowanie rosnaco
$liczbyTekst = implode(", ", Szestaw);
echo "<tr><td>Zestaw $i</td><td>$liczbyTekst</td></tr>";
Sit++;
}
echo "</table>";
2>

Wykonaj zadanie:
Napisz skrypt w jezyku PHP z wykorzystanie petli while (), ktory pobierze od uzytkownika zakres
liczb naturalnych od min 2 do max 100 1 wyswietli wszystkie liczby pierwsze z tego zakresu.

Przyktadowe rozwigzanie do powyzszego zadania:
<!DOCTYPE html>
<html lang="pl">
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Liczby pierwsze w zakresie</title>
</head>
<body>
<h2>Podaj zakres liczb, aby znaleZ¢ liczby pierwsze</h2>
<form method="post">
<label for="poczatek">Poczatkowa liczba:</label>
<input type="number" name="poczatek" id="poczatek" min="2" required>
<label for="koniec">Koncowa liczba:</label>
<input type="number" name="koniec" id="koniec" min="2" required><br><br>
<input type="submit" wvalue="Pokaz liczby pierwsze"><br><br>

</form>
<?php
if (isset($ POST["poczatek"]) && isset($ POST["koniec"])) {
$poczatek = S POST["poczatek"];
$koniec = $ POST["koniec"];

$i = Spoczatek;
while ($i <= Skoniec) {

SisPrime = true;
$3 = 2;
while ($j <= sqrt($i)) {
if ($1 % $3 == 0) {
SisPrime = false;
break;
}
Sy++;

}
if ($isPrime) {
echo "$1 jest liczba pierwsza<br>";

}
Sit++;
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}
>
</body>
</html>

Temat: Petla do...while w jezyku PHP.

Zadanie:

Zapoznaj si¢ z opisem petli do. . .while w jezyku PHP publikowanym na witrynie internetowej serwisu
wa3schools: https://www.w3schools.com/php/php looping do while.asp

Petla do. . .while zawiera instrukcje, ktore beda wykonane co najmniej raz, a nastgpnie zostanie sprawdzony
warunek petli (warto$¢ t rue decyduje o dalszym wykonaniu instrukcji). Ogdlna sktadnia petli do. . .while:
do
{
instrukcije;
}

while (warunek);

Przyktad zastosowania petli do. . .while:

<?php
echo "Skrypt wyswietlajacy stan licznika petli.<br>";
$i=1;
do {
echo "<br>Wartos$¢ licznika: $i.";
Si++;
}
while ($1i <= 5); //warunek zakonczenia petli
?>

Inny przyktad zastosowania petli do. . .while:

<?php
echo "Skrypt wyswietlajacy stan licznika petli.<br>";
$1i=10;
do {
echo "<br>Warto$¢ licznika: $i.";
$i-—;

}
while ($1 >= 5);
2>

Inny przyktad zastosowania pgtli do. . .while z niespelnionym warunkiem:
<!DOCTYPE html>
<html lang="pl">
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Petla do...while</title>
</head>
<body>
<?php
$licznik = 7;
do {
echo "Aktualna wartos$é¢ liczby: $licznik<br>";
Slicznik++;
} while ($licznik < 5);
?>
<p>As you can see, the code 1is executed once, even if the condition is never
true.</p>
</body>
</html>

Inny przyklad zastosowania petli do. . .while:
<?php
echo "Skrypt wysSwietlajacy wartoéci licznika petli z wymuszonym
zatrzymaniem.<br>";
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$1=0;
do {
Si++; //inkrementacja koniecznie przed instrukcja break
if ($i==4) break;
echo $1 . " ";
} while ($i <= 10)
?>

Inny przyktad zastosowania petli do. . .while:

<?php
echo "Skrypt wyswietlajacy wartosci licznika petli bez jednej wartosci.<br>";
$1=0;
do {
Si++; //inkrementacja koniecznie przed instrukcja continue
if ($i==4) continue;
echo $1i . " ";
} while ($i <= 10);
2>

Inny przyktad zastosowania petli do. . .while:

<?php
echo "Skrypt wyswietlajacy liczby nieparzyste z zakresu od -10 do 10.<br>";
$i=-10;
do {
if ($1 % 2 '=0)
echo $i.",\t";
Sit++;
} while ($i <= 10);
?>

Wykonaj zadanie:
Napisz skrypt w PHP, ktory przeszukuje tablice liczb catkowitych w poszukiwaniu liczby podanej przez

uzytkownika. Uzyj petli do. . .while (), aby przechodzi¢ przez elementy tablicy, az znajdziesz szukang
liczbe lub dojdziesz do konca tablicy.

Przyktadowe rozwigzanie do powyzszego zadania:

<?php
Stablica = [3, 7, 12, 5, 9, 21, 471;
$szukana = 9; // Mozna podstawié¢ np. warto$é z formularza
Sindex = 0;
Sznaleziono = false;
do {
if (Stablica[$index] === S$szukana) {
Sznaleziono = true;
break;
}
Sindex++;

} while ($index < count ($tablica));
if ($znaleziono) {

echo "Liczba $szukana zostala znaleziona na pozycji S$index.";
} else {

echo "Liczba $szukana nie wystepuje w tablicy.";

}

?>

Wykonaj zadanie:

Napisz skrypt w jezyku PHP z wykorzystanie petli do...while (), ktoéry pobierze od uzytkownika
zakres liczb naturalnych od min 2 do max 100 i wyswietli wszystkie liczby pierwsze z tego zakresu.
Liczby maja by¢ wyswietlane w kolejnych komorkach tabeli HTML o liczbie kolumn podanej przez
uzytkownika. Zadbaj rowniez o wyswietlenie pelnych komunikatéw nt. zadania oraz o estetyke strony.
Do wykonania tego zadania wykorzystaj skrypt z poprzedniego tematu lekcji, ktory wyswietla liczby
pierwsze. Pracg zapisz w pliku pod nazwa $nazwisko_S$klasa_$gr_do_while_ pierwsze.php i przeslij
do nauczyciela w postaci zatgcznika na adres greszata@zs9elektronik.pl.
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Wykonaj zadanie:

Napisz skrypt w jezyku PHP z wykorzystanie p¢tli do...while (), ktory pobierze od uzytkownika
liczbe elementow tablicy oraz liczbe, ktora bedzie szukana w tej tablicy. Elementy tablicy majg by¢
generowane losowo z zakresu od 1 do 100 oraz wyswietlone na stronie. Zadbaj rowniez o wyswietlenie
petnych komunikatow nt. zadania oraz o estetyke strony. Prace zapisz w pliku pod nazwa
$nazwisko_S$klasa_$gr_ do_while_tablica.php i przeslij do nauczyciela w postaci zaltgcznika na adres
greszata@zs9elektronik.pl.

Temat: Petla foreach w jezyku PHP.

Zadanie:

Zapoznaj si¢ z opisem petli foreach w jezyku PHP publikowanym na witrynie internetowej serwisu
w3schools: https://www.w3schools.com/php/php looping foreach.asp

Petla foreach W jezyku PHP stuzy do iteracji po elementach tablicy. Ogolna sktadnia p¢tli foreach:
foreach (Stablica as Swartosc)
{
instrukcije;
}
lub dla tablicy asocjacyjnej:
foreach (Stablica as $klucz => Swartosc)
{
instrukcije;

}

Przyktad zastosowania p¢tli foreach:
<?php
echo "Skrypt wyswietlajacy nazwy kolordédw z tablicy.<br>";
echo "Zdefiniowane nazwy kolordéw:<br>";
Scolors = array("red", "green", "blue", "yellow");
foreach ($colors as $x)
{
echo "$x <br>";
}

?>

Inny przyktad zastosowania petli foreach:
<?php
Scolors = array("red", "green", "blue", "yellow");
foreach ($colors as $x)
{
if ($x == "blue") break; //warunek zatrzymania petli
echo "$x <br>";

}

?>

Inny przyktad zastosowania petli foreach:
<?php

Scolors = array("red", "green", "blue", "yellow");

foreach (Scolors as $x)

{
if ($x == "blue") continue; //warunek pominiecia iteracji
echo $x." ";

}

echo "<br>";

foreach ($colors as &$x)

{
if ($x == "blue") $x = "pink"; //zmiana wartos$ci elementu tablicy
echo $x." ";

}

?>

Inny przyktad zastosowania petli foreach:
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<?php
Simiona = ["Anna", "Bartek", "Celina", "Darek"];
array push($imiona, "Maria");
foreach ($imiona as $imie) {
echo "Cze$¢, S$Simiel!<br>";
}

?>

Inny przyktad zastosowania p¢tli foreach:
<?php
echo "Sumowanie liczb z listy\n";
$lista = [1, 2, 3, 4, 51;
Ssuma = 0;
foreach ($lista as $liczba) {
Ssuma += $liczba;
}

echo "<br>Suma liczb zapisanych w tablicy wynosi: S$suma \n";
2>

Inny przyktad zastosowania p¢tli foreach:
<?php
echo "Skrypt obliczajacy sume liczb zapisanych w tablicy.<br>";
echo "Wartos$ci liczb zapisanych w tablicy:<br>";
$liczby = [5, 11, 3, 9, -6, 0, -17, 41;
array push($liczby, -2, 18);
sort ($liczby) ;
foreach ($liczby as $x) {
echo $x." | ";
$s+=8x;
}

echo "<br>Suma liczb zapisanych w tablicy wynosi: $s<br>";

echo "<br>minimum: ".S$liczby[0];

echo "<br>maximum: ".S$liczby[ (count($liczby)-1)1];

echo "<br>Inaczej obliczona suma liczb w tablicy: ".array sum(S$liczby);
?>

Przyktad zastosowania p¢tli foreach z dostgpem do kluczy (indeksow):

<?php
Soceny = ["Jan" => 5, "Wojtek" => 4, "Tomek" => 3];
Soceny["Ania"] = 6;

foreach ($oceny as $uczen => S$Socena) {
echo "S$Suczen otrzymal (a) ocene: $ocena<br>";

}

?>

Inny przyktad zastosowania petli foreach z dostgpem do kluczy (indeksow):
<?php
echo "Skrypt wykorzystujacy tablice asocjacyjna (indeksem jest klucz) .<br>";
echo "Lista ucznidw zapisana w tablicy:<br>";

Suczniowie = array("Jan" => "Nowak", "Anna" => "Kowalska", "Piotr" => "Adamski");
Suczniowie += ["Wojtek" => "Mejer","Maria" => "Kuras$"];
foreach (Suczniowie as S$klucz => Swartosc) {

echo S$klucz." ".Swartosc."<br>";

}

?>

Wykonaj zadanie:
Napisz skrypt w jezyku PHP z wykorzystanie p¢tli foreach (), ktdry obliczy $rednig ocen uczniow.

Przyktadowe rozwigzanie do powyzszego zadania:
<?php
Soceny = [
"Ala" => 5,
"Bartek" => 4,
"Celina" => 3,
"Darek" => 5,
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"Ela" => 2

17

Ssuma = 0;

S$liczbaUczniow = count ($oceny) ;

foreach ($oceny as $uczen => S$Socena) {
echo "S$Suczen otrzymail (a) ocene: S$Socena<br>";
Ssuma += S$Socena;

}

Ssrednia = $suma / $liczbaUczniow;

echo "$Srednia ocen: " . round($srednia, 2);

//echo "Srednia ocen: " . round (array sum(Soceny)/count ($oceny)), 2);
>

Wykonaj zadanie:
Napisz skrypt w jezyku PHP z wykorzystanie petli foreach (), ktory obliczy $rednig ocen dla
poszczegolnych ucznidow oraz $rednig ogolng z doktanoscig do dwoch miejsc po przecinku. Pobierz
dane o uczniach z tablicy wielowymiarowej. Przyktadowa tablica wielowymiarowa:

<?php
Suczniowie = [
"Ala" => [5, 4, 5],
"Bartek" => [3, 4, 2],
"Celina" => [5, 5, 51,
"Darek" => [2, 3, 31,

"Ela" => [4, 4, 4]
17
2>

Przyktadowe skrocone obliczenie $rednich ocen dla poszczegolnych uczniow:
foreach ($uczniowie as Suczen => Soceny) {
echo "Suczen ma $Srednia: ".round(array_ sum(Soceny)/count (Soceny), 2)."<br>";

}

Przyktadowe rozwigzanie do powyzszego zadania:
<?php

Suczniowie = [
"Ala" => [5, 4, 5],
"Bartek" => [3, 4, 2
"Celina" => [5, 5, 5
"Darek" => [2, 3, 3]
"Ela" => [4, 4, 4]

1;

SsumaWszystkich = 0;

SliczbaOcen = 0;
foreach ($Suczniowie as $imie => S$Soceny) {
$suma = array_ sum($oceny) ;
Ssrednia = $suma / count ($Soceny) ;
echo "$imie: " . implode(", ", S$Soceny) . " — Srednia: " . round($srednia, 2)
"<br>";

SsumaWszystkich += $suma;
$liczbaOcen += count (Soceny) ;

}

$sredniaGlobalna = S$sumaWszystkich / $liczbaOcen;

echo "Srednia wszystkich uczniéw: " . round(SsredniaGlobalna, 2);
>

W powyzszym przyktadzie mozna zastosowa¢ zmienng w petli a potem obliczy¢ $rednig wszystkich uczniow
(bez zaokraglania warto$ci $rednich, aby unikna¢ btedu w obliczeniach):

$sumaSrednich+=array sum($Soceny)/count ($oceny) ;

}

$sredniaGlobalna = $sumaSrednich/count (Suczniowie) ;

Wykonaj zadanie:
Zmodyfikuj powyzszy skrypt tak, aby posortowat uczniéw wedtug sredniej ocen oraz pokazywat tylko
tych, ktorzy maja srednig powyzej 4,00. Rozbuduj tablice o kolejne pie¢ rekordéw oraz dodaj kolejne
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przyktadowe oceny uczniom, np. do pigciu. Dodaj réwniez formularz dla mozliwosci wprowadzania
dodatkowych danych do tablicy (klucz i warto$¢) przez uzytkownika strony. Zadbaj 0 wyswietlenie
pelnych komunikatow nt. zadania oraz o estetyk¢ strony. Prac¢ zapisz w pliku pod nazwa
$nazwisko_$klasa_$gr_foreach.php iprzeslij do nauczyciela w postaci zatacznika na adres
greszata@zs9elektronik.pl.

Temat: Tablice w jezyku PHP.

Tablica to specjalna zmienna, ktéra moze przechowywaé wiele wartosci pod jedng nazwg. Dostep do wartosci
mozna uzyskac¢ poprzez odwotanie si¢ do numeru indeksu lub nazwy. W PHP istnieja trzy typy tablic:

— tablice indeksowane — tablice z indeksem numerycznym,

— tablice asocjacyjne — tablice z nazwanymi kluczami,

— tablice wielowymiarowe — tablice zawierajace jedng lub wigcej tablic.

Zadanie:
Zapoznaj si¢ z opisem funkcji w jezyku PHP publikowanym na witrynie internetowej serwisu
wa3schools: https://www.w3schools.com/php/php_arrays.asp

W tablicach indeksowanych kazdy element ma numer indeksu. Domyslnie pierwszy element ma indeks 0, drugi
element ma indeks 1 itd.

Przyktad zastosowania tablicy indeksowanej:
<?php
echo "<br>Obliczanie $redniej ocen<br>";
// tablica zwykla

Soceny = [5, 4, 3, 5, 2];
echo "Przykiadowa lista ocen:<br>";
for ($i = 0; $i < count (Soceny); Si++) {
// wyswietlenie wartoéci konkretnego element tablicy indeksowej
echo $oceny[$i]."™ ";
}
echo "<br>Srednia ocen w tablicy wynosi: " . array sum(Soceny) /count (Soceny) ;

?>

Inny przyktad zastosowania tablicy indeksowanej:
<?php
echo "<br>Obliczanie $redniej ocen<br>";
// tablica zwykla
Soceny = array(5, 4, 3, 5, 2);
echo "Przykitadowa lista ocen:<br>";
for ($i = 0; $i < count (Soceny); Si++) {
// wyéwietlenie wartos$ci konkretnego element tablicy indeksowej
echo Soceny[S$i]." ";
}
echo "<br>Srednia ocen w tablicy wynosi: " . array sum($oceny) /count (Soceny) ;
?>

Przyklad zastosowania tablicy indeksowanej z r6znymi typami danych:

<?php
// create array:
SmyArr = array("Volvo", 15, ["apples", "bananas"]);
SmyArr[0] ();
echo "<br>";
var_ dump (SmyArr) ;
echo "<br>";
print r($myArr);

?>

Przyktad zastosowania tablicy asocjacyjnej:
<?php
echo "<br>Obliczanie $redniej ocen<br>";
// tablica asocjacyjna
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Soceny['Adam'] = [5, 4, 3, 5, 2];
echo "Przykiadowa lista ocen:<br>";
foreach (Soceny['Adam'] as $ocena) {
echo $ocena . " ";
}
echo "<br>Srednia ocen: " . array sum(Soceny['Adam'])/count (Soceny['Adam']) ;
>

Przyktad zastosowania tablicy asocjacyjnej dwuwymiarowe;j:
<?php
echo "<br>Obliczanie $redniej ocen<br>";
// deklaracja elementu tablicy asocjacyjne] dwuwymiarowej

Soceny['Adam'] ['Nowak'] = [5, 4, 3, 5, 21;
echo "Przykiadowa lista ocen:<br>";
foreach (Soceny['Adam']['Nowak'] as S$ocena) {
echo $ocena . " ";
}
echo "<br>Srednia ocen W tablicy Wynosi: "
array sum($Soceny['Adam'] ['Nowak'])/count ($Soceny['Adam'] ['Nowak']);

echo "<br>Wydruk tablicy poleceniem var dump ()<br>";
var dump (Soceny) ;
echo "<br>Wydruk tablicy poleceniem print r()<br>";
print r($oceny);

?>

Inny przyktad zastosowania tablicy asocjacyjnej dwuwymiarowej:

<pre>
<?php
// deklaracja tablicy asocjacyjnej dwuwymiarowe]
SuczniowieOceny = [
"Jan" => ["Kowalski" => [5, 4, 511,
"Anna" => ["Nowak" => [3, 4, 211,
"Piotr" => ["Widniewski" => [5, 5, 5]],
"Maria" => ["W&6jcik" => [5, 6, 611,
"Kamil" => ["Zielinski"™ => [4, 3, 511,
"Alicja"™ => ["Malinowska" => [3, 2, 211,
"Jolanta" => ["Czekalska" => [1, 2, 4]],
"Paulina" => ["Kuras" => [2, 3, 3]]
1
SuczniowieOceny['Adam'] ['Nowak'] = [5, 4, 3, 5, 21;

foreach (SuczniowieOceny as $imie => SnazwiskoOceny) {
foreach (SnazwiskoOceny as $nazwisko => Soceny) {

$srednia = array_ sum($oceny) / count ($oceny);
// PHP _EOL (wymaga <pre>) == <br> == \r\n
echo "S$imie $nazwisko - $rednia: " . round($srednia, 2) . PHP EOL;

}

>
</pre>

Inny przyktad zastosowania tablicy asocjacyjnej dwuwymiarowe;j:

<pre>
<?php
SuczniowieOceny = [
"Jan" => ["Kowalski" => [5, 4, 511,
"Anna" => ["Nowak" => [3, 4, 211,
"Piotr" => ["Widniewski" => [5, 5, 5117,
"Maria" => ["W&jcik" => [5, 6, 611,
"Kamil" => ["Zielinski" => [4, 3, 511,
"Alicja" => ["Malinowska" => [3, 2, 2]],
"Jolanta" => ["Czekalska" => [1, 2, 4]1],
"Paulina" => ["Kuras$" => [2, 3, 3]]
1
SwszystkieOceny = [];

foreach (SuczniowieOceny as $imie => SnazwiskoOceny) {
foreach ($nazwiskoOceny as $nazwisko => S$oceny) {
SwszystkieOceny = array merge (SwszystkieOceny, S$oceny);

Strona 41 z 82



Tomasz Greszata - Koszalin 2026 -

https://greszata.pl

}
}

SsredniaKlasy =
echo "Srednia klasy: "

array sum(S$wszystkieOceny)
round ($sredniaKlasy, 2) PHP EOL;
?2>

</pre>

Inny przyktad zastosowania tablicy asocjacyjnej dwuwymiarowe;j:

<pre>
<?php
SuczniowieOceny = [
"Jan" => ["Kowalski" => [5, 4, 511,
"Anna" => ["Nowak" => [3, 4, 2]],
"Piotr" => ["Widniewski" => [5, 5, 5]],
"Maria" => ["Wbéjcik" => [5, 6, 611,
"Kamil" => ["Zielinski" => [4, 3, 511,
"Alicja" => ["Malinowska" => [3, 2, 211,
"Jolanta" => ["Czekalska" => [1, 2, 4]1,
"Paulina" => ["Kuras$" => [2, 3, 3]]
17
Swyniki = [];
foreach (SuczniowieOceny as $imie => SnazwiskoOceny) {
foreach ($nazwiskoOceny as $nazwisko => S$oceny) {
$srednia = array sum($Soceny) / count (Soceny);
Swyniki["$imie $nazwisko"] = S$srednia;
}
}
// najlepszy uczen array keys () zwraca klucz
SnajlepszyUczen = array keys (Swyniki, max (Swyniki)) [0];
SnajlepszaSrednia = max ($wyniki);
// najstabszy uczen
SnajstabszyUczen = array keys ($Swyniki, min (Swyniki)) [0];
$najstabszaSrednia = min ($wyniki);
echo "Najlepszy uczenh: SnajlepszyUczen ($rednia:
2) . ™)™ . PHP EOL;
echo "Najstabszy uczen: SnajstabszyUczen ($rednia:
round ($najstabszaSrednia, 2) " PHP EOL;
>
</pre>

Inny przyktad zastosowania tablicy asocjacyjnej dwuwymiarowe;j:

<pre>
<?php
SuczniowieOceny = [
"Jan" => ["Kowalski"™ => [5, 4, 511,
"Anna" => ["Nowak" => [3, 4, 211,
"Piotr" => ["Widniewski" => [5, 5, 5]],
"Maria" => ["Wbéjcik" => [5, 6, 611,
"Kamil" => ["Zielinski"™ => [4, 3, 511,
"Alicja" => ["Malinowska" => [3, 2, 211,
"Jolanta" => ["Czekalska" => [1, 2, 4171,
"Paulina" => ["Kuras$" => [2, 3, 3]1]
17
Swyniki = [];
foreach ($SuczniowieOceny as $imie => S$nazwiskoOceny) {
foreach ($nazwiskoOceny as $nazwisko => Soceny) {

$srednia = array sum($Soceny) / count (Soceny);

Swyniki["$imie $nazwisko"] = S$Ssrednia;

}
}
// sortowanie malejaco po $redniej
arsort ($Swyniki) ;
echo "Ranking klasy:\n";
Spozycja = 1;
foreach ($wyniki as $Suczen => $srednia) {

echo S$pozycja ". $Suczen - S$rednia: " . round(Ssrednia, 2)

Spozycja+t+;

/ count (SwszystkieOceny) ;

" . round($najlepszaSrednia,

1]

"\n";
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2>
</pre>

Temat: Funkcje tablic w jezyku PHP.

Funkcje tablic sg funkcjami wbudowanymi do jezyka PHP, a stuza do wykonywania operacji na tablicach.

Do zliczania elementéw tablicy stuzg funkcje:

— count ($tablica) — zwraca liczbe elementéw w tablicy,

- sizeof($tablica)——a"anUHKQicount(L

— array unique (Stablica) — pobiera tablic¢ i zwraca nowg tablice bez powtarzajacych si¢ wartosci,

— array merge($tablical, $tablica2, ..) —13gczy elementy wybranych tablic i zwraca tablic¢ wynikowa.

Przyktad zastosowania funkcji tablicowych do zliczania elementow tablicy:

<?php
Simiona=array ("Ala","Adam", "Tomasz", "Janusz", "Kasia","Irena");
$dlugosc=count ($imiona) ; // lub sizeof ($imiona) ;

echo "Tablica imiona zawiera S$dlugosc elementdéw.<br>";
echo "Wszystkie elementy tablicy:<br>";
for ($i=0;3%i<$dlugosc;S$i++)
{
echo "element[$i]=$imiona[$i]<br>";

}
?>

Funkcje stuzace do sortowania elementdw tablicy:

— sort () — sortowanie tablicy od warto$ci najmniejszej do najwigkszej (rosnaco),

— rsort () — sortowanie tablicy od warto$ci najwigkszej do najmniejszej (malejaco),

— asort () — sortowanie tablicy asocjacyjnej wedlug zawartosci od najmniejszej do najwigkszej,

— arsort () — sortuje tablice asocjacyjng w kolejnosci malejgcej wedlug wartosci (odwrotne do asort ()),
— ksort () — sortowanie tablicy asocjacyjnej wedlug klucza od najmniejszej do najwickszej,

— krsort () — sortuje tablice asocjacyjna w kolejnosci malejacej wedtug klucza (odwrotne do kxsort ()).

Inne wbudowane funkcje w jezyku PHP, ktérych mozna uzywac na tablicach:
— key () — pobiera klucz z tablicy,

— array keys () —zwraca wszystkie klucze tablicy,

— array push() —wstawia jeden lub wigcej elementow na koniec tablicy,
— array sum() —Zwraca sume¢ wartosci w tablicy,

— shuffle () — tasuje (miesza losowo) tabliceg,

— array splice() —usuwa i zast¢puje okreslone elementy tablicy,

— Linne.

Przyktad zastosowania funkcji tablicowych do sortowania elementéw tablicy:
<?php
Simiona=array ("Ala","Adam", "Tomasz", "Janusz", "Kasia","Irena");
$dlugosc=sizeof ($imiona) ;
echo "Tablica imiona przed sortowaniem:<br>";
foreach ($imiona as $1i)
{
echo "$i - ";
}
sort ($imiona) ;
echo "<br><br>Tablica imiona po posortowaniu:<br>";
foreach ($imiona as $1i)
{
echo "$i - ";

}

?>

Przyktad zastosowania funkcji tablicowych do sortowania elementéw tablicy asocjacyjne;:
<?php
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Sosoby = [
"Jan" => "Kowalski",
"Anna" => "Nowak",
"Piotr" => "Widniewski",
"Maria" => "Wéjcik",
"Kamil" => "Zielinski",
"Alicja" => "Malinowska",
"Jolanta" => "Czekalska",
"Paulina" => "Kuras"

1:
echo "<b>Tablica oséb drukowana poleceniem print r () :</b><br>";
// Wyswietlenie tablicy
print r($osoby);
echo "<b>Tablica osdéb przed posortowaniem:</b><br>";
foreach ($Sosoby as $klucz=>$1)
{
echo "$1 S$Sklucz<br>";
}
asort ($osoby) ;
echo "<b>Tablica osdéb po posortowaniu wedlug zawartos$ci (nazwisk) :</b><br>";
foreach ($osoby as $klucz=>$1)
{
echo "$1 S$Sklucz<br>";
}
ksort ($Sosoby) ;
echo "<b>Tablica osdb po posortowaniu wediug klucza (imion) :</b><br>";
foreach ($osoby as $klucz=>$1)
{
echo "$1 S$Sklucz<br>";

}

?>

Wykonaj zadanie:
Utworz skrypt, w ktorym zdefiniujesz 10-elementowa tablice 1 wpiszesz do niej nastepujace liczby: 120,
4, 1, -32, -12, 177, 43, -3, 345, 11. Nastepnie posortuj elementy tablicy rosngco, a wynik wyswietl
W oknie przegladarki. Dodaj réwniez formularz dla mozliwo$ci wprowadzania dodatkowych liczb do
tablicy przez uzytkownika strony. Zadbaj 0 wyswietlenie pelnych komunikatow nt. zadania oraz
0 estetyke strony. Prace zapisz w pliku pod nazwa $nazwisko_$klasa_$gr_sortowanie.php i przeslij
do nauczyciela w postaci zatgcznika na adres greszata@zs9elektronik.pl.

Temat: Funkcje daty i czasu w jezyku PHP.

Do funkcji wykonujacych operacje na dacie 1 czasie naleza:

- TIME() - zwraca aktualny czas w sekundach, ktory uptynat od 1 stycznia 1970 00:00:00 (tzw. znacznik
czasu),
- MICROTIME () —zwraca znacznik czasu z doktadnoscig do milionowej czgéci sekundy,
- GETDATE () - zwraca tablice asocjacyjng zawierajacg informacje o podanej dacie, dostepne klucze:
= seconds,
*  minutes,
= hours,

= mday — dzieh miesigca,

» wday — dzien tygodnia (0 — niedziela, 6 — sobota),
=  mon — miesigc w postaci liczby,

= year —rok w postaci liczby czterocyfrowej,

= yday — numer danego dnia roku,

= weekday — nazwa dnia tygodnia,

*  month — nazwa miesigca,

= 0 - aktualny znacznik czasu,

— DATE (format[, znacznik czasul)- pozwala na formatowanie daty i Czasu, dostgpne znaczniki:
» d - dzien miesigca w postaci liczby,
* D — dzien miesigca w postaci trzyliterowej,
= | -nazwa dnia tygodnia,
= W - numer dnia tygodnia,
= 7 —dzien roku,
* F—nazwa miesiaca,
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* m - miesigc w postaci liczby,
M — trzyliterowa nazwa miesigca,
t — liczba dni w danym miesigcu (od 28 do 31),
L — informacja czy rok jest przestepny (1 tak, 0 nie),
Y — czterocyfrowa forma roku,
y — dwucyfrowa forma roku,
a — przed lub po potudniu (am, pm),
A - przed lub po potudniu (AM, PM),
g — godzina w formacie 12-godzinnym,
G — godzina w formacie 24-godzinnym,
h — godzina w formacie 12-godzinnym (01 do 12),
H — godzina w formacie 24-godzinnym (00 do 23),
i — minuty z zerami wiodgcymi,
s — sekundy z zerami wiodgcymi,
- MKTIME () —zwraca znacznik czasu podanej daty, dostepne argumenty:
= godzina,
" minuta,
. sekunda,
" miesiac,
= dzien miesiaca,
=  rok.

Przyktad zastosowania funkcji czasu:

<?php
$data=getdate () ;
Sdzien=$data["mday"]; //ustawienie dnia miesiagca

Smiesiac=%$data["mon"];

Srok=S$data["year"];

if ($dzien<l1l0) S$dzien="0".S$Sdzien;

if (Smiesiac<1l0) S$Smiesiac="0".Smiesiac;

echo "Dzisiaj Jjest dzien: S$dzien-Smiesiac-$rok <br>";

echo date ("y-m-d") ."<br>";
echo date("d F Y") ."<br>";
echo date("g:1 a") ."<br>";

Sdata=mktime (11,25,3,10,30,2025);
echo date ("d-m-Y G:i", $Sdata) ;
>

Zadanie:
Wigcej informacji na temat funkcji daty i czasu dostgpnych w jezyku PHP znajdziesz w serwisie
w3schools: https://www.w3schools.com/php/php_ref_date.asp

Wykonaj zadanie:
Napisz skrypt w jezyku PHP, ktory pobierze od uzytkownika dat¢ i godzing urodzenia a nastgpnie
wyswietli na ekranie nastgpujace informacje:
— nrdnia w roku urodzenia,
— nazwa dnia tygodnia w roku urodzenia,
— liczba godzin jaka uptyne¢ta od godziny narodzin,
— liczba dni jaka uptynela od dnia urodzenia,
— liczba tygodni jaka uptuneta od dnia urodzenia,
— liczba miesigcy jaka uphlungta od dnia urodzenia,
— czas jaki uptynat od dnia urodzenia (format("%y lat, %m mies, %d dni, %h godz, %i min, %s sek’).
Zadbaj 0 wyswietlenie pelnych komunikatow nt. zadania oraz o estetyke strony. Pracg zapisz w pliku
pod nazwg $nazwisko_S$klasa_$gr_time.php i przeslij do nauczyciela w postaci zatacznika na adres
greszata@zs9elektronik.pl.

Temat: Funkcje stuzgce do formatowania ciagu znakow w jezyku PHP.

Zadanie:
Wigcej informacji na temat funkcji formatowania ciggu znakoéw dostepnych w jezyku PHP znajdziesz
w serwisie w3schools: https://www.w3schools.com/php/php_ref string.asp
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Przyktadowe funkcje:

— nl2br () —automatycznie wstawia znak <br> przed kazdym znakiem konca linii,
— wordwrap () — formatuje tekst w postaci kolumny o podanej szerokosci,

— strtoupper () —zamienia litery na wielkie,

— mb strtoupper () —zamienia litery na wielkie z polskimi znakami,

— strtolower () —zamienia litery na mate,

— mb_strtolower () —zamienia litery na mate z polskimi znakami,

— ucfirst () —zamienia pierwszg liter¢ tekstu na duza,

— ucwords () — zamienia pierwsze litery wyrazéw na duze.

Przyktad zastosowania funkcji formatowania tekstu:
<?php
Stekst="Alicja w krainie czardéw 1 Alicja po drugiej stronie lustra.";
echo "<u>Oryginalny tekst:</u><br>".Stekst."<br>";
echo "<u>Tekst po zastosowaniu
strtolower:</u><br>".strtolower (Stekst) ."<br>";
echo "<u>Tekst po zastosowaniu funkcji ucfirst:</u><br>".ucfirst (Stekst)
echo "<u>Tekst po zastosowaniu funkcji ucwords:</u><br>".ucwords (Stekst)
?>

Funkcje stuzace do usuwania ciggu znakow (spacje, tabulacje, konce linii):

— trim() —usuwa biate znaki z poczatku i konca danego ciggu znakow,
— 1ltrim() —usuwa biale znaki z poczatku podanego ciggu znakow,

— rtrim() —usuwa biale znaki z konca podanego ciggu znakoéw,

— strlen() —podaje dlugos¢ tancucha znakow.

W przypadku potrzeby usuni¢cia innych znakdéw nalezy do funkcji podaé¢ znaki do usunigcia, np.:
trim($tekst, "abc");

Przyktad zastosowania funkcji usuwania znakow z tekstu:

<?php
Stekst="Alicja w krainie czardé4w i Alicja po drugiej stronie lustra.";
echo "Diugos$¢ tekstu wynosi: ".strlen($tekst)."<br>";
echo "Tekst po zastosowaniu funkcji trim:<br>".trim($tekst)."<br>";
?>

Funkcje stuzace do wyszukiwania podciagéw znakéw w podanym tancuchu znakow:

— strstr() —sprawdza czy w podanym tekscie jest dany podciag, gdy nie to zwraca FALSE,
() — sprawdza, czy szukany podciag znajduje si¢ w tekscie od podanego miejsca,

— substr () —zwraca czes¢ ciggu zrodlowego,

— strtok() —pozwala na podzielenie tekstu.

— strpos

Przyklad zastosowania powyzszych funkc;ji:

<?php
Stekst="Ala Nowak, ul. Jednos$ci 9, 75-410 Koszalin, tel. 504-321-001";
echo "<u>Adres: </u>".strstr (Stekst, "ul.")."<br>";

echo "<u>Telefon: </u>".substr (Stekst, 50)."<br>";
echo "<b>Podzielony tekst: </b><br>";
$t:", n) ;
Spodtekst=strtok ($tekst, $t);
while (is_string($Spodtekst))
{

if ($podtekst)

{

echo $podtekst."<br>;

}
Spodtekst=strtok ($t) ;

?>

funkcji

"<br>";
"<br>";
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Funkcje stuzace do poréwnywania ciggéw znakow:
— strcemp ("tekstl", "tekst2") — poréwnuje dlugos¢ ciagdw, zwraca 0 gdy ciagi sa rOwne,
— strcasecmp () — porownuje ciggi nie uwzgledniajac wielkosci liter.

Wykonaj zadanie:
Utworz skrypt, w ktérym zmiennej $Sprzyslowie przypiszesz tres¢ dowolnego przystowia. Nastgpnie
zastosuj odpowiednig funkcje 1 sprawdz, czy w podanym przystowiu znajduje si¢ cigg "do", oraz
wyswietl odpowiedni komunikat. Prac¢ zapisz w pliku pod nazwag $nazwisko_$klasa_$gr_tekst.php
i przeslij do nauczyciela w postaci zatgcznika na adres greszata@zs9elektronik.pl.

Temat: Funkcje i ich zastosowanie w jezyku PHP.

Funkcje to fragment kodu, ktéry moze by¢ wielokrotnie wykorzystywany w roznych miejscach programu.
Wywotanie funkcji polega na podaniu jej nazwy oraz listy argumentéw. W jezyku PHP istnieje wiele funkcji
wbudowanych, ktore sg przydatne podczas tworzenia aplikacji internetowych. Mozna réwniez tworzy¢ wlasne
funkcje.

Zadanie:
Zapoznaj si¢ z opisem funkcji w jezyku PHP publikowanym na witrynie internetowej serwisu
w3schools: https://www.w3schools.com/php/php_functions.asp

Ogolna posta¢ funkcji w jezyku PHP:

function nazwa funkcji(argl, ..., argn) //nagtdéwek
{
instrukcije; //ciato funkciji
}
nazwa_ funkcji(argl, ..., argn) //wywotanie funkcii

Przyktad zastosowania funkcji bez parametrow:
<?php
function myMessage () {
echo "Hello world!";
}
myMessage () ;
?>

Przyktad zastosowania funkcji z jednym parametrem:
<?php
function familyName ($fname) {
echo "$fname Refsnes.<br>";
}
familyName ("Jani") ;
familyName ("Hege") ;
familyName ("Kai Jim");
?>

Przyktad zastosowania funkcji z dwoma parametrami:

<?php
echo "Skrypt wykorzystujacy funkcje sumujaca dwie liczby.<br>";
function suma ($Sa, $b) {

echo "Suma liczb $a oraz S$b wynosi: ". ($a+$b);

}
suma (4, 9) ;

?>

Przyktad zastosowania funkcji z wieloma parametrami:
<?php
echo "Skrypt wykorzystujacy funkcje obliczajaca wyrazenie: 2a-0,5b+0,5c.<br>";
function wyrazenie ($a, $b, $c) {
echo "Warto$é¢ wyrazenia dla liczb $a, $b oraz S$Sc wynosi: ". (2*$a-0.5*Sb+$c/2);
}

wyrazenie(4,2,-6);
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2>

Przyklad zastosowania funkcji zwracajacej warto$¢:

<?php
function sum($x, $y) {
return $x + Sy; // funkcja zwracajaca wartosé
}
echo "7 + 13 =" . sum(7,13) . "<br>";
echo "2 + 4 =" | sum(2,4);
?>

Inny przyktad zastosowania funkcji zwracajacej wartosc¢:
<?php
echo "Skrypt wykorzystujacy funkcje obliczajaca wyrazenie: 2a-0,5b+0,5c.<br>";
function wyrazenie ($a, $b, $c) {
Swynik=(2*$a-0.5*Sb+Sc/2) ;
return Swynik; // zwracana wartos$cé
}
echo "Wartoé¢ wyrazenia dla podanych liczb wynosi: ".wyrazenie(4,2,-6);
2>

Przyktad zastosowania funkcji z wartoscig domys$lng argumentu funkcji:
<?php
function setHeight ($minheight = 50) {
echo "The height is: $minheight <br>";
}
setHeight (350) ;
setHeight () ;
2>

Inny przyktad zastosowania funkcji z argumentami domy$lnymi:
<?php
echo "Skrypt obliczajacy pole trdjkata.<br>";
function pole trojkata($a=3,$b=4) // warto$ci domy$lne moga zosta¢ zastapione
{
return ($a*$b)/2;
}

echo "Wartos¢ pola trdjkata z wartosciami domy$lnymi funkcji:
".pole trojkata()."<br>";

echo "Wartos¢ pola trdjkata z wartosciami podanymi do funkcji:
".pole trojkata(z,3);
?>

Przyktad zastosowania funkcji jako wartos¢ zmiennej typu tablicowego:
<?php
// function example:
function myFunction () {
echo "This text comes from a function";
}
// create array:
SmyArr = array("Volvo", 15, ["apples", "bananas"], myFunction);
// wywolanie funkcji z elementu tablicy:
SmyArr[3] ();
echo "<br>";
var_ dump (SmyArr) ;
echo "<br>";
print r($myArr);
?>

W PHP zmienne mozna deklarowa¢ w dowolnym miejscu skryptu. Zakres zmiennej to czes$¢ skryptu, w ktorej
mozna odwotac¢ si¢ do zmiennej i jej uzy¢. W skryptach PHP istniejg trzy r6zne zakresy zmiennych:
— lokalny — sg definiowane wewnatrz funkcji i majg zasieg tylko w tej funkcji, poza tg funkcjg zmienne nie sg
widoczne, domyslnie po zakonczeniu dziatania funkcji zmienne sg usuwane,
— globalny — sg definiowane w bloku gldéwnym skryptu i sg dostgpne w catlym skrypcie oprocz wnetrza
funkcji (domyslnie),
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— superglobalny — sg dostgpne w kazdym miejscu skryptu, zmienne odczytywane z tablicy.

Dostep do zmiennych globalnych wewnatrz funkcji mozna uzyska¢ poprzez zastosowanie stowa kluczowego
global lub za pomocg zmiennej superglobalnej $GLOBALS.

Przyktad zastosowania funkcji ze zmienng lokalna:
<?php
echo "Skrypt obliczajacy pole powierzchni kwadratu.<br>";
function kwadrat ($a)
{
Spole=Sa*Sa;
return S$pole;
}
echo "Pole kwadratu o boku 4 wynosi: ".kwadrat (4);
echo "<br>Dlugoséé boku kwadratu wynosi: $a"; //zmienna a nie jest dostepna
2>

Zwykle po wykonaniu funkcji wszystkie jej zmienne zostaja usunigte.
<?php
function myTest () {
Sx = 1; //zmienna zostanie zapamietana tylko podczas wykonania funkcji
echo $x;
Sx++;
}
myTest () ; // 1
echo "<br>";
myTest () ; // 1
echo "<br>";
myTest () ; // 1
?>

Czasami jednak nie chcemy, aby zmienna lokalna zostala usunigta. Potrzebujemy jej na przyktad w dalszej
czedci skryptu. Aby zapamigta¢ warto$¢ zmiennej lokalnej nalezy przy pierwszej deklaracji zmiennej uzy¢
stowa kluczowego static, np.
<?php
function myTest () {
static $x = 0; //zmienna zostanie zapamietana
echo $x;
Sx++;
}
myTest () ; // 1
echo "<br>";
myTest () ; // 2
echo "<br>";
myTest () ; // 3
2>

Przyktad zastosowania funkcji z odwolaniem do zmiennej globalne;:
<?php
echo "Skrypt obliczajacy pole powierzchni kwadratu.<br>";
Sa=4;
function kwadrat ()
{
global $a;
$Sa+=1; //zmieniona zostanie warto$¢ zmiennej globalnej
Spole=Sa*Sa;
return Spole;
}
echo "Pole kwadratu o boku $a wynosi: ".kwadrat();
echo "<br>Diugo$¢ boku kwadratu wynosi: $a";
>

Przyktad zastosowania funkcji ze zmienng superglobalna:
<?php
echo "Skrypt obliczajacy pole powierzchni kwadratu.<br>";
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Sa=4;

function kwadrat ()

{
Spole=SGLOBALS['a']l* SGLOBALS['a'l;
return Spole;

}
echo "Pole kwadratu o boku $a wynosi: ".kwadrat();
2>

Inny przyktad zastosowania funkcji ze zmienng superglobalng:

<?php
$x=2;
function wypisz () {
Sx=$SGLOBALS['x"'];
Sx++; //zmieniona zostanie warto$¢é¢ kopii zmiennej
echo "Wartos$é \$x wewnatrz funkcji wynosi ".$x."</br>";

}

wypisz();

echo "Wartos$é \$x poza funkcjg wynosi ".S$x."</br>";
?>

Przyktad zastosowania funkcji z argumentem przekazywanym przez warto$¢:
<?php
echo "Skrypt sprawdzajacy dziatanie zmiennych w funkcji.<br>";
$x=17;
function zwieksz liczbe ($x)
{
$x+=5; // dziatanie dotyczy tylko wnetrza funkcji

echo "<br>Wartos$é x wewnatrz funkcji: ".S$x; // 12
}
echo "<br>Wartos$¢ x przed wywoltaniem funkcji: ".$x;// 7
zwieksz liczbe ($x);
echo "<br>Wartos$é¢ x po wywotaniu funkcji: ".$x; //

?>

Przyktad zastosowania funkcji z argumentem przekazywanym przez referencje (tzw. przezwisko):

<?php
echo "Skrypt sprawdzajacy dziatanie zmiennych w funkcji.<br>";
$x=7;
function zwieksz liczbe (&$x) // wstawiamy znak & (ampersand) przed argumentem

{

$x+=5; // dziatanie dotyczy rdéwniez zmiennej globalnej

}

echo "Wartos$¢ x przed wywotaniem funkcji: ".$x; /7
zwieksz liczbe ($x);
echo "<br>Warto$é x po wywoltaniu funkcji: ".S$x; // 12

?>

Przyktad zastosowania funkcji z zadeklarowanym typem zwracanej wartosci (funkcja declare musi by¢
W pierwszej linii kodu bez Zzadnych znakéw poprzedzajacych, skrypt PHP musi by¢ przed kodem HTML,
kodowanie UTF-8 bez BOM):
<?php
declare (strict types=1l); // strict requirement
function addNumbers (float $a, float $b)
float // deklaracja typu wyniku funkcji
{
return $a + $b;
}
echo addNumbers (1.2, 5.2)
2>

Inny przyktad zastosowania funkcji z zadeklarowanym typem zwracanej wartosci:

<?php
declare (strict types=1);
function addNumbers (float $a, float $b) : int {

return (int) ($Sa + $b);
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}
Sresult = addNumbers (1.2, 5.2);
>
<!DOCTYPE html>
<html lang="pl">
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Funkcje w PHP</title>
</head>
<body>
<?php echo S$result; 2>
</body>
</html>

Inny przyktad zastosowania funkcji, ktéry generuje i wyswietla 5 zestawdéw po 6 unikalnych liczb losowych
z zakresu od 1 do 49:
<?php
function generujZestawlLiczb ($iloscLiczb = 6, $zakres = 49) {
S$liczby = range(l, $zakres);
shuffle ($liczby);
// array slice() zwraca elementy tablicy od wskazanego i tyle ile podano
return array slice($liczby, 0, $iloscLiczb);
}
echo "<h2>Wylosowane zestawy liczb:</h2>";
for ($1 = 1; $1i <= 5; S$Si++) {

$zestaw = generujZestawLiczb();
sort ($zestaw); // opcjonalnie: sortowanie rosnaco
echo "Zestaw $i: "™ . implode(", ", Szestaw) . "<br>"; //funkcja implode ()

taczy elementy tablicy
}

?>

Wyjasnienie do powyzszego Skryptu:
— uzywa funkcji shuffle () do losowego tasowania tablicy liczb od 1 do 49,
— wybiera pierwsze 6 liczb jako zestaw (zapobiega powtorzeniom),
— powtarza dziatanie 5 razy, tworzac 5 zestawow liczb losowych,
— sortuje liczby rosngco w kazdym zestawie dla lepszej czytelnosci.

Przyktad zastosowania funkcji z zadeklarowanym innym typem zwracanej warto$ci niz typy argumentow:
<?php
declare (strict types=1l); // strict requirement
function addNumbers (float $a, float $b)
int // deklaracja typu wyniku funkcji
{
return (int) (Sa + $b);
}
echo addNumbers (1.2, 5.2)
2>

Przyktad zastosowania kilku funkcji w jednym pliku (moze sprawiaé problemy z przejrzystoscia tresci):
<!DOCTYPE HTML>
<html>
<head>
<title>Funkcje w jezyku PHP</title>
<meta charset="utf-8">
<style>
table, td, th
{
margin: auto;
border: 2px blue double;
border-collapse: collapse;
}
th, .figura
{
background: #003366;
height: 50px;
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color: white;
}
</style>
</head>
<body>
<?php
function trojkat ($a, $b)
{
echo "Pole powierzchni trdéjkata o podstawie $a oraz wysokosci $b wynosi:
". (($a*Sb)/2);
}
function prostokat ($a, $b)
{
echo "Pole powierzchni prostokata o bokch $a i $b wynosi: ". ($a*S$b);
}
function trapez($a, $b, $h)
{
Spole=(($a*s$b)*$h) /2;
echo "Pole powierzchni trapezu o podstawach $a 1 $b oraz wysoko$ci S$h wynosi:
".Spole;
}
function kolo ($r)

{
Spole=3.14*Sr*Sr;

echo "Pole powierzchni kola o promieniu $r wynosi: ".$pole;
}
?>
<table>
<tr>
<th>Nazwa figury</th>
<th>Rysunek</th>
<th>Przyktadowe pole</th>
</tr>
<tr>
<td class="figura">TROJKAT</td>
<td><img src="trojkat.png"></td>
<td>
<?php trojkat(4,7);7?>
</td>
</tr>
<tr>
<td class="figura">PROSTOKAT</td>
<td><img src="prostokat.png"></td>
<td>
<?php prostokat(6,9); 2>
</td>
</tr>
<tr>
<td class="figura">TRAPEZ</td>
<td><img src="trapez.png"></td>
<td>
<?php trapez(6,9,4); 2>
</td>
</tr>
<tr>
<td class="figura">KOLO</td>
<td><img src="kolo.png"></td>
<td>
<?php kolo(3); 2>
</td>
</tr>
</table>
</body>
</html>

W jezyku PHP mozna wykorzysta¢ instrukcje do dotaczania skryptow z plikow zewngtrznych, przez co
mozemy wielokrotnie wykorzysta¢ kod zapisany w innych plikach. Do dyspozycji mamy nastepujace
instrukcje:
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— include 'plik.php' —jezeli plik nie zostanie znaleziony, skrypt PHP bedzie dalej wykonywany,
— require 'plik.php' —jezeli plik nie zostanie odnaleziony, skrypt PHP przestanie dziatac.

Przyktad zastosowania importu zewngtrznego skryptu:
// tresé pliku php.include.skrypt.php
<?php
echo "<p>Testujemy dolaczanie skryptow.</p>";
?>

<!-- // tre$é gtdwnego skryptu, np. php.include.php -->
<!DOCTYPE html>
<html lang="pl">
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Include w Jjezyku PHP</title>
</head>
<body>
<div class="container">
<label>Zastosowanie funkcji include w jezyku PHP.</label>
<?php
include 'php.include.skrypt.php';
?>
</div>
</body>
</html>

Przyktad zastosowania funkcji zdefiniowanych w zewnetrznym pliku (poprawia czytelnosé):
// tres$é pliku funkcje.php
<?php
define ("PI"™, 3.141592653589793); // Pi z wyzsza precyzja

function trojkat ($a, $b)

{
if (is_numeric($a) && is numeric($b) && Sa > 0 && Sb > 0) {

Sarea = ($a * $b) / 2;
echo "Pole powierzchni trdéjkata o podstawie $a oraz wysokos$ci S$b wynosi: "
number format ($area, 2) . "<br>";
} else {

echo "Podano nieprawidlowe dane dla trdéjkata.<br>";
}
}

function prostokat ($c, $d)

{
if (is_numeric($c) && is numeric($d) && $c > 0 && $d > 0) {

Sarea = $c * $d;
echo "Pole powierzchni prostokata o Dbokach $c i $d wynosi: "
number_format($area, 2) . "<br>";
} else {

echo "Podano nieprawidiowe dane dla prostokata.<br>";
}
}

function trapez ($e, $f, $h)
{

if (is_numeric($e) && is numeric($f) && is numeric($h) && Se > 0 && S$f > 0 &&

Sh > 0) {
$pole = ((Se + S$f) / 2) * $h;
echo "Pole powierzchni trapezu o podstawach $e i $f oraz wysokos$ci $h
wynosi: " . number format(Spole, 2) . "<br>";
} else {

echo "Podano nieprawidiowe dane dla trapezu.<br>";
}
}

function kolo ($r)

{
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if (is_numeric($r) && $r > 0) {
Sp = PI * Sr * Sr;
echo "Pole powierzchni koia o promieniu $r wynosi: " . number format ($p, 2)
"<br>";
} else {
echo "Podano nieprawidiowe dane dla kota.<br>";
}

}
?>

<!-- // tres$é gtdwnego skryptu, np. figury.php -->
<?php
// dotaczenie zewnetrznego pliku ze zdefiniowanymi funkcjami
include ("funkcje.php");
?>
<!DOCTYPE HTML>
<html>
<head>
<title>Funkcje w jezyku PHP</title>
<meta charset="utf-8" />
<style>
table, td, th {
margin: auto;
border: 2px blue double;
border-collapse: collapse;
}
th, .figura {
background: #003366;
height: 50px;
color: white;

td {
width: 150px;
}
</style>
</head>
<body>
<table>
<tr>
<th><h2>Nazwa figury</h2></th>
<th><h2>Rysunek</h2></th>
<th><h2>Przyktadowe pole</h2></th>
</tr>
<tr>
<td class="figura">TROJKAT</td>
<td><img src="trojkat.png" alt="Trdjkat"></td>
<td>
<?php trojkat(4,7); 2>
</td>
</tr>
<tr>
<td class="figura">PROSTOKAT</td>
<td><img src="prostokat.png" alt="Prostokat"></td>
<td>
<?php prostokat(6,9); 2>
</td>
</tr>
<tr>
<td class="figura">TRAPEZ</td>
<td><img src="trapez.png" alt="Trapez"></td>
<td>
<?php trapez(6,9,4); 2>
</td>
</tr>
<tr>
<td class="figura">K0%0</td>
<td><img src="kolo.png" alt="Koto"></td>
<td style="width: 250px;">
<?php kolo(3); 2>
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</td>
</tr>
</table>
</body>
</html>

Uwagal!
<!--?php ... ?--> - takie znaczniki wys$wietlajg si¢ w Inspektorze przegladarki Firefox, gdy skrypt
PHP nie dziala, a wskazuja, ze kod wewnatrz nich jest kodem PHP i powinien by¢ przetworzony przez
serwer WWW. Znaczniki pojawiaja si¢, gdy plik ma rozszerzenie html i serwer niepoprawnie
interpretuje kod PHP (pomimo poprawnego zapisu <?php ... ?>).

Wykonaj zadanie:
Utworz skrypt, w ktorym zdefiniujesz funkcje o nazwie pierwsza(). Funkcja ma sprawdzi¢, czy podana
liczba jest liczbg pierwsza i wyswietli¢ odpowiedni komunikat w oknie przegladarki. Prace zapisz
w pliku pod nazwa $nazwisko S$klasa_$gr_pierwsza.php iprze$lij do nauczyciela w postaci
zalgcznika na adres greszata@zs9elektronik.pl.

Wykonaj zadanie:

Utworz skrypt, w ktorym dotaczysz z zewnetrznego pliku funkcje.php zdefiniowane dwie funkcje:
pitagoras() oraz pole(). Pierwsza z nich ma sprawdzi¢, czy trzy podane dlugosci odcinkéw tworza
trojkat prostokatny. Druga natomiast ma obliczy¢ pole powierzchni trojkata. Zadbaj o wyswietlenie
pelnych komunikatow nt. zadania oraz o estetyke strony. Prace zapisz w pliku pod nazwa
$nazwisko_S$klasa_$gr_funkcje.php iprzeslij do nauczyciela w postaci zalacznika na adres
greszata@zs9elektronik.pl.

Do obliczenia pola powierzchni wykorzystaj wzor Herona:

P = sqgrt(p(p-a) (p-b) (p-c))

gdzie
P - pole powierzchni tréjkata,
p - potowa obwodu trdjkata (p = (a+b+c)/2),
a, b, ¢ —boki trojkata.

Temat: Pobieranie danych z formularza w jezyku PHP.

Do pobierania danych z przegladarki internetowej do serwera wykorzystujemy formularze HTML, ktore
wykorzystujg skrypty PHP do przestania danych. Formularze umieszcza si¢ migdzy znacznikami otwierajagcym
<form> | kofnczacym </ form>.

Przyktad wykorzystania formularza:
<!DOCTYPE HTML>
<html lang="pl">
<head>
<title>Skrypty w jezyku PHP</title>
<meta charset="utf-8">
</head>
<body>
<div id="instrukcja" align="center"><hl>Skrypt pobierajacy dane zZ
formularza.</hl><br><br></div>
<div id="tytul" align="left"><hl>Kasa biletowa online:</hl></div>
<form action="oblicz.php" method="post" name="zamowienie'">
<p><b>Podaj liczbe biletdéw normalnych (30 zt/szt) :</b><br>
<input type="text" name="normalne">
<p><b>Podaj liczbe biletdédw ulgowych (20 zit/szt) :</b><br>
<input type="text" name="ulgowe">
<p><input type="submit" name="przycisk" value="Zambéw"></p>
</form>
</body>
</html>

Wyjasnienie do powyzszego pliku:
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atrybut actron wskazuje, ze dane zostang przestane do skryptu oblicz.php,

dostepne metody wysytania danych: GET — wykorzystywana do przesytanie niewielkiej liczby parametrow,
dane przekazywane sa za pomoca adresu URL strony, dane s3 zapisywane w tablicy $ GET, POST —
wykorzystuje nagtowek strony, umozliwia przekazywanie wigkszej liczby parametrow, ktdre nie s3
widoczne w oknie przegladarki, dane zapisywane sg w tablicy s posT,

odwotania do poszczeg6lnych pol formularza majg postaé: snazwa zmiennej=$ GET['nazwa pola']; lub
$nazwa zmiennej=$ POST['nazwa pola'];

Przyktadowa tre$¢ skryptu oblicz.php do powyzszego przyktadu:

<!DOCTYPE HTML>
<html lang="pl">
<head>

<title>Skrypty w Jjezyku PHP</title>

<meta charset="utf-8">
<style>
f#container
{
width: 550px;
height: 150px;
border: 2px solid #440000;
text-align: center;
background-color: #cc9966;
margin-left: auto;
margin-right: auto;
}
#blok
{
width: 350px;
float: left;
}
img
{
width: 200px;
height: 150px;
}
ffobraz
{
float: left;
}
</style>
</head>
<body>

<div id="instrukcja" align="center"><hl>Skrypt pobierajacy dane Z

formularza.</hl><br><br></div>
<div id="container">
<div id="blok">
<?php

echo "<p>Dokonale$ nastepujacego zamdbdwienia: </p>";

$norm=$ POST['normalne'];

Sulg=$ POST['ulgowe'];

echo "<ul><li>bilety normalne:

echo "<li>bilety ulgowe: Sulg
Scalosc=Snorm*30+Sulg*20;

// liczba biletdédw normalnych
// liczba biletdéw ulgowych
Snorm sztuki</1i>";
sztuki</li></ul>";

echo "<h4>Koszt Twojego zambdwienia wynosi: $calosc zt.</h4>";

>
</div>

<div id="obraz"><img src="logo.png"></div>

</div>
</body>
</html>

Inny przyktad zastosowania formularza z listg rozwijalng (zgloszenie.php):

<!DOCTYPE HTML>
<html lang="pl">
<head>

<title>Skrypty w jezyku PHP</title>
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<meta charset="utf-8">
<style>

table

{
width: 100%;
height: 300px;
border: 2px solid #440000;
background-image: url ("tlo.jpg"):
margin: auto;

}

input

{
background: #7777770;
color: white;
font-family: Verdana;
height: 40px;

}

#formularz

{
width: 400px;
height: 300px;
margin: auto;

}

#result

{
width: 400px;
height: 200px;
margin: auto;
border: 2px groove #666655;
text-align: center;

color: blue;

text-align: center;
}
</style>

</head>
<body>

<div id="instrukcja" align="center"><hl>Skrypt pobierajacy dane z formularza
lista wyboru.</hl><br><br></div>
<div id="formularz">

<form action="" method="post" name="zgloszenie">
<table>
<tr><td colspan="2"><h2>Formularz zgitoszeniowy</h2></td></tr>
<tr>

<td>Podaj imie:</td>
<td><input type="text" name="imie"></td>
</tr>
<tr>
<td>Podaj nazwisko:</td>
<td><input type="text" name="nazwisko"></td>
</tr>
<tr>
<td>Wybierz wyksztalcenie:</td>
<td>
<select name="wiedza">
<option>wyzsze</option>
<option>$rednie</option>
<option>podstawowe</option>
</select>
</td>
</tr>
<tr>
<td>Adres e-mail:</td>
<td><input type="email" name="mail"></td>

wraz

Strona 57 z 82



Tomasz Greszata - Koszalin 2026 - https://greszata.pl

</tr>
<tr>
<td colspan="2" style="text-align: right;">
<input type="submit" name="przycisk" value="Zampisz uczestnika"></td>
</tr>
</table>
</form>
</div>
<div id="result">
<?php
if (isset($_POST["age"]))
{
$imie=S$ POST['imie'];
Snazwisko=$ POST['nazwisko'];
Swiedza=$ POST['wiedza'];
Smail=$ POST['mail'];
echo "<p>Zapisalismy uzytkownika o nastepujacych danych: </p>";
echo "<h3>$imie $nazwisko</h3>";
echo "<h4>Wyksztalcenie: S$wiedza</h4>";
echo "<h4>E-mail: Smail</h4>";
}
?>
</div>
</body>
</html>

Walidacja formularza moze zosta¢ przeprowadzona za pomocg nastepujacych funkcji:

— isSet () —sprawdzajacej, czy dane pole zostato wypetnione, zwraca TRUE lub FALSE,

— empty () — sprawdzajacej, czy wprowadzona zmienna jest pusta, zwraca TRUE lub FALSE,

— is_array() — sprawdzajacej, czy podana dana jest tablica, zwraca TRUE lub FALSE,

— is bool () —sprawdzajacej, czy podana dana jest typu logicznego, zwraca TRUE lub FALSE,

— is double () — sprawdzajacej, czy podana dana jest liczbg zmiennoprzecinkowa, zwraca TRUE lub FALSE,
— is float () — sprawdzajacej, czy podana dana jest liczbg zmiennoprzecinkowa, zwraca TRUE lub FaLsE,
— is_int () — sprawdzajacej, czy podana dana jest liczbg catkowitg, zwraca TRUE lub FALSE,

— is null() —sprawdzajacej, czy podana dana jest typu NULL, Zwraca TRUE lub FALSE,

— is numeric () — sprawdzajacej, czy podana dana jest liczba, zwraca TRUE lub FALSE.

Przyktadowa tres¢ funkcji dokonujacych walidacji:
<?php
if (isset($_POST["imie"]))
{
echo "Masz na imie ".$ POST['imie'];
}
if (!empty ($ _POST['nazwisko']) && lempty ($ POST['wiedza'l) &&
lempty ($_POST['email']))
{
echo "Wpisate$ wszystkie dane.";
}
else
{
echo "Nie wprowadzono wszystkich danych.";

}

?>

Przyktad zmodyfikowanego skryptu oblicz.php sprawdzajacego, czy podane dane sg liczbami:
<!DOCTYPE HTML>
<html lang="pl">
<head>
<title>Skrypty w jezyku PHP</title>
<meta charset="utf-8">
<style>
#container {
width: 550px;
height: 150px;
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border: 2px solid #440000;
text-align: center;
background-color: #cc9966;
margin-left: auto;
margin-right: auto;
}
#blok {
width: 350px;
float: left;
}
img {
width: 200px;
height: 150px;
}
#obraz {
float: left;
}
</style>
</head>
<body>
<div id="instrukcja" align="center"><hl>Skrypt pobierajacy dane z
formularza.</hl><br><br></div>
<div id="container">
<div id="blok">
<?php
// sprawdzenie, czy zostaly wypelnione pola
if (isset($_POST['normalne']) && isset($ POST['ulgowe'])) {
// sprawdzenie, czy podane wartosci sa liczbami
if (is_numeric($ POST['normalne']) && is numeric['ulgowe'])) {
echo "<p>Dokonale$ nastepujacego zamdwienia: </p>";
$norm=$ POST['normalne']; // liczba biletdéw normalnych
Sulg=$ POST['ulgowe']; // liczba biletdw ulgowych
echo "<ul><li>bilety normalne: $norm sztuki</1i>";
echo "<li>bilety ulgowe: $ulg sztuki</li></ul>";
Scalosc=S$norm*30+Sulg*20;
echo "<h4>Koszt Twojego zambdwienia wynosi: $calosc zt.</h4>";

}
?>
</div>
<div id="obraz"><img src="logo.png"></div>
</div>
</body>
</html>

Wykonaj zadanie:

Utworz strone internetowa, w ktorej zastosujesz wymienione w serwisie w3schools typy danych
stosowane w formularzach (https://www.w3schools.com/html/html_form_input_types.asp) oraz
dodatkowo liste rozwijalng (<select>). Dla kazdego typu zastosuj etykiete, ktora opisze okreslony typ
pola input, przedstaw kod HTML danego inputu oraz podaj warto$ci przyktadowe lub domyslne jezeli
bedzie to mozliwe w wygladzie inputu na stronie. Pracg¢ zapisz wpliku pod nazwa
$nazwisko_S$klasa_$gr_formularz.html iprzeslij do nauczyciela w postaci zatgcznika na adres
greszata@zs9elektronik.pl.

Wykonaj zadanie:

Utworz aplikacje internetowg, ktéra za pomocg formularza umozliwi zakup zeszytéw gladkich (2
zl/szt.), zeszytow w linie (2,5 zl/szt.) oraz zeszytow w kratke (2,7 zt/szt.). Aplikacja ma zawiera¢ skrypt
dziatajacy po stronie serwera oraz ma wyswietla¢ podsumowanie dokonanego zakupu. Prace zapisz
w pliku pod nazwa $nazwisko_$klasa_$gr_zeszyty.php i przeslij do nauczyciela w postaci zatgcznika
na adres greszata@zs9elektronik.pl.

Wykonaj zadanie:

Utworz aplikacje internetowa, ktora za pomoca formularza pobierze podang przez uzytkownika kwote
I za pomocg pola typu radio pozwoli wybra¢ rozdaj paliwa (benzyna 98, benzyna 95, olej napedowy),
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a nastgpnie za pomocg przycisku Oblicz wyswietli ilos¢ paliwa dostgpnego za te kwote za granicg
(np. w Niemczech) i w Polsce. Aplikacja ma zawiera¢ skrypt dziatajacy po stronie serwera. Prace zapisz
w pliku pod nazwg $nazwisko_S$klasa_$gr_paliwo.php i przeslij do nauczyciela w postaci zatgcznika
na adres greszata@zs9elektronik.pl.

Wykonaj zadanie:

Utworz aplikacje internetowa, ktora za pomocg formularza pobierze podane przez uzytkownika dane
rejestracyjne do dowolnego serwisu. W formularzu zastosuj minimum sze$¢ réznych typow inputow.
Przeprowadz pelng walidacj¢ wszystkich pol po stronie serwera, a ewentualne pola z btedami wyswietl
w czerwonej ramce lub z czerwonym tekstem etykiety. Po poprawnym wprowadzeniu danych przez
uzytkownika 1 przestaniu danych z formularza do serwera metodg POST wyswietl na ekranie
potwierdzenie rejestracji z zapisanymi na serwerze wartosciami. Prace zapisz w pliku pod nazwa
$nazwisko_S$klasa_$gr_rejestracja.php iprzeslij do nauczyciela w postaci zalgcznika na adres
greszata@zs9elektronik.pl.

Temat: Pliki cookies w jezyku PHP.

Pliki cookies (tzw. ciasteczka) to tekstowe porcje danych, ktore sg przechowywane w przegladarce
uzytkownika na lokalnym komputerze a przesytane do serwera zdalnego w postaci nagtéwka http o nazwie Set-
Cookie. Pliki te stuzg gtownie do identyfikacji uzytkownika. Jedno ciasteczko to jedna nazwa przechowujaca
jedna wartos¢ (ciag znakéw). Obecnie pliki cookies przechowywane sa lokalnie w pliku bazy danych, np.
w przegladarce Firefox jest to plik cookies.sqglite zapisany w profilu uzytkownika. Aby utworzy¢ pliki

cookies w skrypcie PHP, nalezy zastosowac nastepujaca funkcje:
setcookie ($nazwa, S$wart, $czas, S$sciezka, S$Sdomena, Sbezp);

Poszczegodlne argumenty funkcji setcookie () 0znaczaja:

— $nazwa —nazwa pliku ciasteczka, argument wymagany (pozostate argumenty s3 opcjonalne),

— $wart — warto$¢ przechowywana w pliku cookie,

— $czas — znacznik czasu okre$lajacy wygasniecie pliku cookie,

— $sciezka — okresla Sciezke dostepu na serwerze, do ktérej zostanie ograniczona dostepnosé cookie,

— S$domena — okre$la adres, dla ktérego cookie jest dostepne,

— S$pezp — warto$¢ TRUE wymusza bezpieczne przestanie cookie przez protokoél https, natomiast wartos¢
FALSE (warto$¢ domyslna) pozwala na wysytanie cookie przez zwykle potaczenie http.

Funkcje setcookie () nalezy wywota¢ zanim jakiekolwiek dane zostang przestane do przegladarki, dlatego
nalzy umiesci¢ jg przed znacznikiem <html>, np.:

<?php
setcookie('moje');

2>

<!DOCTYPE HTML>

<html>

<head>

<meta charset="utf-8">
<title>Ciasteczka w PHP</title>
</head>
<body>
</body>
</html>

Pliki cookies umieszczane sg na serwerze w tablicy $_cookie. Obiekty tablicy indeksowane s3 poprzez nazwy
plikow, do ktoérych dostep uzyskujemy nastepujacym poleceniem:
$ COOKIE(['nazwa pliku'];

Przyktad skryptu PHP odczytujacego dane z pliku cookie:
<?php
// setcookie('moje'); // sprawdz dziatanie, gdy odkomentujesz
if (!isset ($ COOKIE['moje']))
{

setcookie ('moje', 'ciastkol', time()+5, "/", "localhost", false);
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Sinfo="Ciasteczko nie jest ustawione.";

}

else
{
$info="Ciasteczko jest ustawione i ma wartos$é: " . $ COOKIE['moje'];
}
>
<!doctype html>
<html>
<head>

<meta charset="utf-8">
<title>Ciasteczka w PHP</title>
</head>
<body>
<?php
echo $info;
>
</body>
</html>

Wyjasnienie do powyzszego skryptu:

— funkcja isset() sprawdza, czy do serwera zostal przestany plik moje, jezeli rarse, to funkcja
setcookie () ustawi cookie 0 hazwie 'moje' i warto$ci 'ciastkol’,

— zmienna sinfo przechowuje informacje (komunikat) nt. ciasteczka.

W celu usuniecia plikéw cookies nalezy zamkna¢ okno przegladarki lub wykonaé nastepujace polecenia:
setcookie('moje', 'ciastkol',time()-100);
setcookie ('moje','");
setcookie ("moje", FALSE);

Przyktad zastosowania pliku cookie przechowujgcego date ostatniej wizyty strony. Utworzenie pliku cookie:

<?php
$data waznosci = time () + 2592000; // 30 dni
setcookie ("odwiedziny", date("F jS - g:ia"), $data waznosci);
2>
Sprawdzenie daty odwiedzin z pliku cookie "odwiedziny":
<?php
if (isset($ _COOKIE['odwiedziny'l)) {
$data odwiedzin = § COOKIE['odwiedziny'];
echo "Witamy ponownie! <br> Ostatni raz odwiedzile$ nas: " . $data odwiedzin;
} else {
echo "Witamy na naszej stronie!";
}
>

Wykonaj zadanie:
Utworz skrypt w jezyku PHP, ktory za pomocg formularza pobierze podane przez uzytkownika imig
I nazwisko oraz zapisze je w plikach cookies. Jezeli wprowadzone dane zostang powtdrzone, to
powinien pojawi¢ si¢ stosowny komunikat na stronie.

Wykonaj zadanie:
Rozbuduj skrypt z poprzedniego zadania tak, aby dodatkowo za pomoca formularza zostata pobrana
data urodzin uzytkownika, a skrypt powinien wyswietla¢ informacje, za ile dni uzytkownik bedzie
obchodzit urodziny.

Temat: Sesje w jezyku PHP.

Mechanizm sesji pozwala na $ledzenie dziatan uzytkownika na stronie. Informacje danej sesji przechowywane
sg na serwerze w tablicy s sessTon. Funkcja session start () rozpoczyna dang sesje, natomiast funkcja
session destroy () stuzy do jej zakonczenia. Przyklad wykorzystania powyzszych funkcji:

<?php
session_start();
echo "Identyfikator biezacej sesji: <b>" . session id() . "</b>";
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session_destroy();
7>

W celu zapisania zmiennej danej sesji nalezy zastosowac polecenie:
$ SESSION['nazwa zmiennej']=wartos¢;

W celu sprawdzenia zmiennej danej sesji nalezy zastosowaé polecenie:
isset ($_SESSION['nazwa zmiennej']);

W celu usunigcia zmiennej przed zakonczeniem danej sesji nalezy zastosowac polecenie:

unset ($ SESSION['nazwa zmiennej']);
Przyktad:
<?php
session_start();
if (!isset (S _SESSION['liczba'l])) {
$_SESSION['liczba']=l;
} else {
$ SESSION['liczba'l=$ SESSION['liczba'l+1l;
echo "<br>Odwiedziie$ nasza strone: " . § SESSION['liczba'];
}
>

Przyktad zastosowania polaczenia $ledzenia sesji:
Plik 1logowanie.php zawiera procedury autoryzacji uzytkownika i formularz logowania. Plik
wyloguj.php Zzawiera procedury wylogowania. Strona po zalogowaniu zapisana jest w pliku

glowna.php. W zmiennej sesyjnej s1og powinna zosta¢ zapisana nazwa zalogowanego uzytkownika.
<?doctype html>

Przyktadowa zawarto$¢ pliku 1ogowanie.php:

<?php
session_start();
if (isset($ _SESSION['log'])) {
header ('location: glowna.php');
exit ();
} elseif (isset($ POST['nazwa']) && isset($ POST['haslo'])) {
if ($_POST['nazwa'] == 'tomek' && $ POST['haslo'] == 'haselko') {
$ SESSION['log'] = $ POST['nazwa'];
header ('location: glowna.php');
exit () ;
} else {
echo "Nieprawidlowe dane logowania<br>";
}
}
>

<!DOCTYPE html>
<html lang="pl">
<head>
<meta charset="utf-8" />
<meta http-equiv="X-UA-Compatible"™ content="IE=edge,chrome=1" />
<title>Session</title>
<style>
.container {
background: #ccc;
padding: 20px;
padding-bottom: 50px;
border: 2px #777 double;
border-collapse: collapse;
border-radius: 12px;
box-shadow: 0 10px 25px rgba (0, 0, 0, 0.15);
width: 60%;
heigh: auto;
color: #000;
text-align: center;
font-size: 18px;
margin: 20px 10px 20px 10px;
margin-left:auto;
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margin-right:auto;
}
label {
font-size: 20px;
font-weight: bold;
}
#log {
font-weight: bold;
font-size: 1l4pt;
}
table {
width: 30%;
margin-left:auto;
margin-right:auto;
}
td {
text-align: left;
}
</style>
</head>
<body>
<div class="container">
<label>Skrypt, ktéry zawiera  autoryzacje uzytkownika z wykorzystaniem
sesji</label>
<form action="logowanie.php" method="post">
<p id="log"> Zaloguj sie do strony</p>
<table>
<tr><td>Login:</td><td><input type="text" name="nazwa" value=""
size="25"></td></tr>
<tr><td>Haslto:</td><td><input type="password" name="haslo"
value="" size="25"></td></tr>
<tr><td></td><td><input type="submit" value="Zaloguj
sie"></td></tr>
</table>
</form>
</div>
</body>
</html>

Przyktadowa zawarto$¢ pliku glowna.php:
<?php
session_start();
if (!isset ($_SESSION['log'])) {
header ('location: logowanie.php');
exit () ;
}
>
<!DOCTYPE html>
<html lang="pl">
<head>
<meta charset="utf-8" />
<meta http-equiv="X-UA-Compatible" content="IE=edge,chrome=1" />
<title>Session</title>
<style>
.container {
background: #ccc;
padding: 20px;
padding-bottom: 50px;
border: 2px #777 double;
border-collapse: collapse;
border-radius: 12px;
box-shadow: 0 10px 25px rgba (0, 0, 0, 0.15);
width: 60%;
heigh: auto;
color: #000;
text-align: center;
font-size: 18px;
margin: 20px 10px 20px 10px;
margin-left:auto;
margin-right:auto;
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}

label {

font-size: 20px;
font-weight: bold;
}

#log {

</st
</head
<body>
<div c

font-weight: bold;
font-size: 1l4pt;

table {
width: 30%;
margin-left:auto;
margin-right:auto;

}

td {
text-align: center;
}
yle>
>
lass="container">

<label>

Skrypt, ktdéry zawiera autoryzacje uzytkownika z wykorzystaniem sesji<br>

Jeste$ na stronie gidwnej.<br>

</label>

<?php
$imie = ucfirst($ SESSION['log']);
echo "Witaj " . Simie;

>

<form action="wyloguj.php" method="post">
<p id="log">Przed opuszczeniem strony wyloguj sie!</p>

<table>
<tr><td><input type="submit" value="Wyloguj"></td></tr>
</table>
</form>
</div>
</body>
</html>

Przyktadowa zawarto$¢ pliku wylogus.php:

<?php
session_start();
if (isset($_SESSION['log'])) {
unset ($ SESSION['log']);
} else {
header ('location: logowanie.php');
exit;
}
$s = session destroy();
>
<!DOCTYPE html>
<html lang="pl">
<head>

<meta charset="utf-8" />
<meta http-equiv="X-UA-Compatible" content="IE=edge,chrome=1" />
<title>Session</title>
<style>
.container {
background: #ccc;
padding: 20px;
padding-bottom: 50px;
border: 2px #777 double;
border-collapse: collapse;
border-radius: 12px;
box-shadow: 0 10px 25px rgba (0, 0, 0, 0.15);
width: 60%;
heigh: auto;
color: #000;
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text-align: center;
font-size: 18px;

margin: 20px 10px 20px 10px;
margin-left:auto;
margin-right:auto;

label {
font-size: 20px;
font-weight: bold;

#log {
font-weight: bold;
font-size: 1l4pt;

table {
width: 30%;
margin-left:auto;
margin-right:auto;

text-align: center;

</style>
</head>
<body>
<div class="container">

<label>Skrypt, ktéry zawiera  autoryzacje uzytkownika z wykorzystaniem

sesji</label>
<form action="logowanie.php" method="post">
<p id="log">Wylogowale$ sie ze strony.</p>

<table>
<tr><td><input type="submit" value="Logowanie"></td></tr>
</table>
</form>
</div>
</body>
</html>

Temat: Obstuga plikow w jezyku PHP.

Obstuga plikow w jezyku PHP odbywa si¢ w trzech etapach:
— otwarcie pliku istniejacego lub utworzenie nowego,

— wprowadzenie danych do pliku,

— zamknigcie pliku.

W celu sprawdzenia, czy plik istniej nalezy uzy¢ funkcji:
file exists('nazwa pliku');

W celu otworzenia pliku nalezy uzy¢ funkcji:
fopen(nazwa pliku, tryb otwierania);

Obslugiwane tryby otwarcia dla funkcji fopen():

— r" —tylko do odczytu, jesli plik nie istnieje zwracane jest FALSE,

— "r+" —plik do odczytu i zapisu, jesli plik nie istnieje zwracane jest FALSE,

— "w" —plik do zapisu, zawarto$¢ pliku jest wyzerowana,

— w+" —plik do odczytu i zapisu, zawarto$¢ pliku jest wyzerowana,

— ra" —plik do zapisu, dopisuje na koncu pliku, tworzy plik, gdy nie istnieje,

— ma+" —plik do odczytu i zapisu, dopisuje na koncu pliku, tworzy plik, gdy nie istnieje,
— "X"- zapis, tworzy nowy plik, jesli istnieje zwracany jest btad.

— "Xx+" - odczyt i zapis; tworzy nowy plik, jesli istnieje zwracany jest btad.
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Podstawowa funkcja do zapisu danych do pliku jest fwrite().Funkcja fwrite() wymaga nastepujacych
argumentow:

— zmienng plikowa (nazwa pliku i lokalizacja),

— dane przekazywane do pliku (zapis),

— opcjonalnie — maksymalng liczbe wprowadzanych znakow.

Sktadnia polecenia:
fwrite (resource $handle, string S$string, int $length = NULL): int]|false

Funkcja zapisuje podany ciag znakéw (sstring) do pliku, a opcjonalnie mozna okres$li¢ maksymalng liczbe
bajtow do zapisania ($1ength). Funkcja zwraca liczbe zapisanych bajtow lub false w przypadku btedu.

Przyktad zastosowania funkcji obstugi plikow w jezyku PHP:

<?php
S$file = fopen ("example.txt", "w");
fwrite ($file, "Hello, world!"); //zapisuje tekst
fclose ($file);

>

Inny przyktad zastosowania funkcji obstugi plikow w jezyku PHP:

<?php
if (file exists('wizytowka.txt')) {
echo "Podany plik zostal znaleziony.";
} else {
echo "Tworzony jest plik wizytowka.txt.";
Splik=fopen ("wizytowka.txt", "a");
$dane="Jan Kowalski";
fwrite ($plik, $dane);
fclose ($plik);
}
?>

Funkcja rownowazng (alias) do fwrite () jest funkcja fputs (). Po zakonczeniu dziatan na pliku nalezy go
zamkng¢ za pomoca funkcji fclose ().

Przyktad zastosowania funkcji fputs () w jezyku PHP:
<?php
S$file = fopen ("example.txt", "w");
fputs ($file, "Hello, world!"); //to samo jak fwrite
fclose ($Sfile);
>

Przyktad wpisania liczb losowych do pliku:
<?php
Splik=fopen ("liczby.txt","w");
for ($i=1;%1i<=6;S%1++) {
Stab[$i]=rand (1, 49);
fwrite ($plik, S$tab[$i] . "\n");
}
fclose (Splik);
2>

Przyklad zastosowania zapisu danych do pliku:
<!DOCTYPE html>
<html lang="pl">
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Zarzadzanie plikami w jezyku PHP</title>
<style>
.container {
background: #ccc;
padding: 20px;
border: 2px #777 double;
border-collapse: collapse;
border-radius: 12px;
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box-shadow: 0 10px 25px rgba (0, 0, 0, 0.15);
width: 60%;

heigh: auto;

color: #000;

text-align: center;

font-size: 18px;

margin: 20px 10px 20px 10px;
margin-left:auto;

margin-right:auto;

label {
font-size: 20px;
font-weight: bold;
}
</style>
</head>
<body>
<div class="container">
<label>Skrypt tworzacy plik i zapisujacy do niego dane.</label>

<br>
<?php
if (file exists('wizytowka.txt')) |
echo "<br>Podany plik 'wizytowka.txt' juz istnieje.";
} else {
Splik=fopen ("wizytowka.txt","a");
$dane="Jan Kowalski";
fwrite (Splik, $dane) ;
fclose (Splik);
echo "<br>Utworzono plik wizytowka.txt.";
}
2>
</div>
</body>
</html>

Inny przyktad zastosowania zapisu danych do pliku:
<!DOCTYPE html>
<html lang="pl">
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Trdéjkat Pascala z pobieraniem</title>
<style>
.row {
text-align: center;
font-family: monospace;
margin: 5px 0;
}
.even {
background-color: #cce5ff;
}
.prime {
background-color: #ffcccc;
}
.cell {
display: inline-block;
padding: 5px 10px;
margin: 2px;
border-radius: 4px;

.container {
background: #ccc;
padding: 20px;
border: 2px #777 double;
border-collapse: collapse;
border-radius: 12px;
box-shadow: 0 10px 25px rgba (0, 0, 0, 0.15);
width: 60%;
heigh: auto;
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color: #000;
text-align:
font-size: 18px;

margin: 20px 10px 20px 10px;
margin-left:auto;
margin-right:auto;

center;

label {
font-size: 20px;
font-weight: bold;
}
</style>
</head>
<body>

<div class="container">
<label>Generuj trbéjkat Pascala</label>
<form method="post">
<label for="rows">Liczba wierszy:</label>
<input type="number" name="rows" id="rows" min="1"
<input type="submit" value="Generuj i pobierz">

max="30" required>

</form>
<?php
if ($_SERVER["REQUEST_METHOD"] == "POST") {
Srows = intval($ POST["rows"]);
$filename = "trojkat pascala.txt";
Soutput = "";
echo "<h3>Trbéjkat Pascala ($rows wierszy)</h3>";
for ($1i = 0; $1i < Srows; S$i++) {
echo "<div class='row'>";
//for ($space = 0; S$space < Srows - $1i; S$spacet++) {
// echo "&nbsp; &nbsp;";
//}
Snumber = 1;
for ($j = 0; $3 <= $i; Sj++) {
Sclass = "cell";
if (Snumber % 2 == 0) {
Sclass .= " even";

}

// Sprawdzenie liczby pierwsze]

$isPrime = true;
if (Snumber < 2) {
SisPrime = false;
} else {
for (Sk = 2; $k <= sqgrt ($number); S$k++)
if (Snumber % S$k == 0) {
SisPrime = false;
break;
}
}
}
if ($isPrime) {
Sclass .= " prime";

}

echo "<span class='S$Sclass'>$number</span>";

Soutput .= S$number . " ";
Snumber = $number * ($1i - $3) / ($3 + 1);
}
echo "</div>";
Soutput .= "\n";
}
if (file exists('trojkat pascala.txt')) {

echo "<br>Podany plik 'trojkat pascala.txt'

} else {

{

juz istnieje.";

echo "<br>Utworzono plik trojkat pascala.txt.";

$plik=fopen ("trojkat pascala.txt","a");
fwrite ($plik, Soutput) ;
fclose (Splik);
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>
<div>
</body>
</html>

Temat: Odczytywanie zawartosci plikow w jezyku PHP.

Odczytywanie zawartos$ci pliku odbywa si¢ w kilku etapach:
— otwarcie pliku,

— odczytanie danych z pliku,

— zamknigcie pliku.

Do odczytania zawarto$ci pliku mozna uzy¢ jednej z nastepujacych funkcji:
— fread() — odczytanie okreslonej liczby znakdow,

— fgets () —odczytanie pierwszej linii danych z pliku,

— fgetc () — dane odczytywane po znaku.

Przyktad zastosowania funkcji odczytu zawartosc¢i pliku w jezyku PHP:
<?php

if (file exists('wizytowka.txt')) {
echo "<br>Podany plik 'wizytowka.txt' juz istnieje.";
Splik=fopen ("wizytowka.txt","r");
echo "<br>Zawartos$¢ pliku: " . fgets(Splik);
fclose ($plik);

} else {
Splik=fopen ("wizytowka.txt", "a");
$dane="Jan Kowalski";
fwrite ($Splik, $dane);
fclose ($plik);
echo "<br>Utworzono plik wizytowka.txt.";

}

?>

Przyktady zastosowania powyzszych funkcji odczytu zawartoséi pliku w jezyku PHP:
<?php
Splik=fopen ("wizytowka.txt","r");
Stresc=fread($plik,4);
echo $tresc;
fclose ($plik);
?>

<?php
Splik=fopen ("liczby.txt","r");
$i=0;
while (!foef ($Splik)) {
$liczba[$i]l=fgets (Splik);
echo $liczbal[$i]."<br>";
Si++;
}
fclose (Splik);
?>

<?php
Splik=fopen ("liczby.txt","r");
$i=0;
while (!foef (Splik)) {
$liczbal[$il=fgetc ($plik);
echo S$liczba[S$i]."<br>"; // kazda cyfra zostanie wys$wietlona w odrebnym wierszu
Si++;
}
fclose (Splik); // 2
>

Inny przyklad zastosowania zapisu oraz odczytu danych z pliku:
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<!DOCTYPE html>
<html lang="pl">
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Zarzadzanie plikami w jezyku PHP</title>
<style>
.container {
background: #ccc;
padding: 20px;
border: 2px #777 double;
border-collapse: collapse;
border-radius: 12px;
box-shadow: 0 10px 25px rgba (0, 0, 0, 0.15);
width: 60%;
heigh: auto;
color: #000;
text-align: center;
font-size: 18px;
margin: 20px 10px 20px 10px;
margin-left:auto;
margin-right:auto;

label {
font-size: 20px;
font-weight: bold;
}
</style>
</head>
<body>
<div class="container">
<label>Skrypt tworzacy plik 1 zapisujacy do niego dane.</label>

<br>
<?php
if (file exists('wizytowka.txt')) |
echo "<br>Podany plik 'wizytowka.txt' juz istnieje.";
Splik=fopen ("wizytowka.txt","r");
echo "<br>Zawarto$¢ pliku: " . fgets($Splik);
fclose (Splik);
} else {
Splik=fopen ("wizytowka.txt","a");
$dane="Jan Kowalski";
fwrite (Splik, Sdane) ;
fclose ($plik);
echo "<br>Utworzono plik wizytowka.txt.";
}
?>
</div>
</body>
</html>

Inne funkcje zwigzane z obstuga plikow:

filesize ('nazwa_pliku') —odczytanie wielko$ci pliku w bajtach,

touch ('nazwa pliku') —uworzenie pliku,

unlink ('nazwa pliku') — usunigcie pliku,

feof ('nazwa pliku') — uworzenie pliku,

readfile('nazwa pliku') —odczyt danych z pliku, funkcja zwraca liczbe odczytanych bajtow,
file get contents('nazwa pliku') —odczyt danych z pliku jako ciag tekstowy,
file('nazwa pliku') —odczyt danych z pliku jako cigg tekstowy,

mkdir ('nazwa katalogu') — utworzenie katalogu,

rmdir('nazwaikatalogu')——u&nﬁ@ck:kaﬁﬂogu,

opendir ('nazwa katalogu') — Ootworzenie katalogu,

readdir ('nazwa_ katalogu') —odczytanie zawartosci katalogu,

closedir ('nazwa katalogu') — zamknigcie katalogu (bez nazwy zostanie zamkniety ostatni katalog),

FILE IGNORE NEW LINES — ignoruje znak konca linii,
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FILE IGNORE NEW LINES —ignoruje znak konca linii,

FILE SKIP EMPTY LINES — ignoruje puste linie,

FILE USE INCLUDE PATH — nalezy poda¢ nazwy katalogow, ktdre zostang przeszukane,
exit ('komunikat') — natychmiastowe zakonczenie wykonywania skryptu,

die ('komunikat') — natychmiastowe zakonczenie wykonywania skryptu.

Wykonaj zadanie:

Utworz skrypt, ktory wylosuje 15 liczb z przedzialu <1,50> i zapisze je do pliku o nazwie dane.txt.
Nastepnie pobierz te dane 1 wyswietl w oknie przegladarki tylko liczby parzyste oraz oblicz ich sume,
awynik zapisz w nowym pliku o nazwie wynik.txt. Prac¢ zapisz wpliku pod nazwa
$nazwisko_S$klasa_$gr_liczby.php iprzeslij do nauczyciela w postaci =zatacznika na adres
greszata@zs9elektronik.pl.

Wykonaj zadanie:

Utworz skrypt, ktory otworzy istniejacy plik o nazwie osoby.txt, w ktorym sg zapisane imiona
I nazwiska pigciu osob. Pobierz te dane do tablicy asocjacyjnej, posortuj wedlug nazwisk, a nastgpnie
uporzadkowane zapisz do pliku o nazwie posortowane.txt. Zastosuj odpowiednie komunikaty i zadbaj
0 estetyke strony. Prace zapisz w pliku pod nazwg $nazwisko_$klasa_$gr_osoby.php i przeslij do
nauczyciela w postaci zatgcznika na adres greszata@zs9elektronik.pl.

Wykonaj zadanie:

Napisz skrypt w jezyku PHP, ktory wygeneruje szes¢ zestawow po szesc liczb losowych z zakresu od
1do 49 i zapisze te liczby w pliku o nazwie lotto.txt. Zastosuj odpowiednie komunikaty i zadbaj
0 estetyke strony. Prace zapisz w pliku pod nazwg $nazwisko_$klasa_$gr_plik_lotto.php i przeslij do
nauczyciela w postaci zatgcznika na adres greszata@zs9elektronik.pl.

Przyktadowe rozwigzanie zadania:

<!DOCTYPE html>
<html lang="pl">
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Zarzadzanie plikami w jezyku PHP</title>
<style>
.container {
background: #ccc;
padding: 20px;
border: 2px #777 double;
border-collapse: collapse;
border-radius: 12px;
box-shadow: 0 10px 25px rgba (0, 0, 0, 0.15);
width: 60%;
heigh: auto;
color: #000;
text-align: center;
font-size: 18px;
margin: 20px 10px 20px 10px;
margin-left:auto;
margin-right:auto;

label {
font-size: 20px;
font-weight: bold;
}
</style>
</head>
<body>
<div class="container">
<label>Skrypt generujacy 6 zestawdw liczb losowych =z zakresu od 1 do
49.</label>
<br>
<?php
if (file exists('lotto.txt')) {
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echo "<br>Podany plik 'lotto.txt' juz istnieje.";
Splik = fopen("lotto.txt"™,"r");
echo "<br>Zawartosé¢ pliku:<br>";
while (!feof ($plik)) {
echo fgets ($plik) . "<br>";
}
fclose ($plik);

} else {

Splik = fopen("lotto.txt","a");

SallNumbers = range(1l, 49); //tworzy tablice

for ($i=1; $i<=6; S$i++) {
shuffle ($allNumbers) ; //miesza tablice
$tab = array slice($allNumbers, 0, 6); //tworzy nowa tablice =z

sze$ciu pierwszych elementdw

sort (Stab) ; //sortuje tablice
S$dane = "Zestaw $i: " . implode(" ", S$tab) . "\n";

fwrite ($plik, $dane);
}
fclose ($plik);
echo "<br>Utworzono plik lotto.txt.";
}
?>
</div>
</body>
</html>

Wykonaj zadanie:
Zmodyfikuj powyzszy skrypt w jezyku PHP tak, aby uzytkownik mogt zdecydowac ile wygenerowaé
zestawow oraz czy nadpisa¢ lub dodac te liczby do pliku o nazwie lotto.txt. Zastosuj odpowiednie
komunikaty 1 zadbaj o  estetyke strony. Prace zapisz wpliku pod nazwg
$nazwisko_S$klasa_$gr_plik_lotto.php iprzeslij do nauczyciela w postaci zatgcznika na adres
greszata@zs9elektronik.pl.

Temat: Polaczenie z bazg danych za pomoca jezyka PHP.

Bazy danych stanowig zbior danych dla aplikacji internetowych. Umozliwiajg pobieranie informacji, ktore sg
prezentowane uzytkownikowi strony internetowej. Do obstugi baz danych wykorzystuje si¢ systemy
zarzadzania bazami danych. Najpopularniejszym systemem zarzgdzania bazami danych jest MySQL.

W jezyku PHP wspotpraca z bazami MySQL moze by¢ realizowana poprzez:
— funkcje MySQLI,
— biblioteke PDO (PHP Data Objects).

Etapy komunikacji jezyka PHP z MSQL.:
nawigzanie potaczenia z MySQL 1 wybor bazy danych,
— utworzenie zapytania i jego wykonanie,
— odebranie rezultatow 1 wyswietlenie ich na stronie internetowej,
— rozlaczenie z MySQL.

Do polaczenia z baza danych stuzy funkcja mysgli connect (). Jezeli przed funkcja uzyjemy znaku @, to

nie zostanie wyswietlone ostrzezenie wygenerowane przez PHP. Funkcja posiada nastepujace argumenty:

— nazwe hosta — IP lub nazwa domenowa serwera przechowujacego bazg danych ewentualnie z numerem
portu ustugi serwera (domyslnie 3306),

— nazwe uzytkownika (domyslnie root),

— haslto uzytkownika (domyslnie puste),

— nazwe bazy danych.

Przyktad wywotania nawigzania i zakonczenia polaczenia w jezyku PHP:
Spolaczenie=mysgli connect ('localhost', 'klient','', 'sklep');
mysqgli close($polaczenie); //zwraca TRUE, gdy powodzenie

lub
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Smysgli->close () ;

Przyktad zastosowania polaczenia z baza danych:

<?php
Spolaczenie=@mysqgli connect ('localhost', 'root', '', 'sklep');
if (!S$Spolaczenie) {
exit ("Btad poltaczenia z serwerem danych.");
} else {

echo "Potaczyie$ sie z baza danych sklepu internetowego.";
}
mysqgli close($polaczenie);
2>

Inny przyktad zastosowania polgczenia z baza danych:

<?php
Sserwer = 'localhost:3306';
Slogin = 'root';
Shaslo = "' ';
Sbaza = 'sklep';
Spolaczenie = mysgli connect($serwer , $login, S$haslo, S$baza);
if (mysgli connect errno()) {
die ("Bitad poiaczenia z serwerem danych: " . mysqgli connect error());
} else {

echo "Polaczyie$ sie z baza danych sklepu internetowego.<br>";
}

mysqgli close($polaczenie);
?>

Temat: Wysylanie zapytan do bazy danych i ich wySwietlanie w jezyku PHP.

Po nawigzaniu potaczenia z wybrang baza danych mozna wysyta¢ do niej zapytania, np. w celu odczytania

danch. Zapytania realizowane sg za pomocg funkcji mysqli query () zapisanej w postaci:
mysgli query(identyfikator.polaczenia, 'zapytanie'); // zwraca TRUE lub FALSE
mysgli query(identyfikator.polaczenia, 'zapytanie', stan wyniku);

Argument stan wyniku dla funkcji mysqli query() stosuje si¢ opcjonalnie, a okres§la on sposob
przetwarzania wyniku (domyslnie MYSQLI STORE RESULT). Jezeli w wyniku zapytania pobrano dane
z serwera (np. poleceniem seLecT), to funkcja mysqli query () zZwraca obiekt mysq1li result. W przypadku,
gdy zapytanie nie pobierato danych (np. uzyto polecenia 1nNseRT), funkcja zwraca warto$¢ true. Natomiast gdy
wykonanie zapytania nie powiodlo si¢, funkcja zwraca wartos¢ false.

Natomiast do odczytu danych z bazy stosujemy np. nastgpujace funkcje:
mysgli fetch array(identyfikator.polaczenia);
mysgli num rows (identyfikator.polaczenia); // zwraca liczbe wierszy wyniku odp.
mysqgli affect rows(identyfikator.polaczenia); // podaje liczbe zmodyfikowanych rekorddéw

Przyktad zapytania do bazy danych w celu pobrania danych:

Sresult = mysqgli query($connect, 'SELECT * FROM uczniowie');
lub

$sgl = ('SELECT * FROM uczniowie');

Sresult = Smysqgli->query ($sql);

Przyktad zapytania do bazy danych w celu dodania danych:
Swstaw = mysqgli query($connect, "INSERT INTO uczniowie (imie, nazwisko, login,
haslo) VALUES ('Leon', 'Zawodowy', 'zawodowy', 'haselko')";

Przyktad zapytania do bazy danych i odczytanie wyniku funkcjami:
Sresult = mysgli query($Sconnect, 'SELECT * FROM uczniowie');
echo "<br>Liczba rekorddéw: " . mysgli num rows (Sresult);

lub

echo "<br>Liczba rekorddéw: " . (Sresult->num rows);

Przyktad zastosowania polaczenia z bazg danych oraz odczytania danych:
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<?php
$sgl = new mysqgli('localhost', 'user', 'pass', 'szkola');
Sresult = $sgl -> gquery('SELECT * FROM uczniowie');
while (Srow = Sresult -> fetch assoc()) {
echo "<br>Login: " . Srow['imie'];
//echo "<br>Nr: " . Srow['id'] . "™ Login: " . Srow['imie'];

}
mysqgli close($sqgl);
?>

Inny przyktad zastosowania potaczenia z bazg danych oraz odczytania danych:

<?php
$sgl = new mysqgli('localhost', 'user', 'pass', 'szkola');
Sresult = $sgl -> query('SELECT * FROM uczniowie');
while (Srekord = Sresult -> fetch array()) {

print "".$rekord[0]." - ".Srekord[5]." - ".Srekord[1l0]."<br>";
}

mysgli close ($polaczenie);
>

Inny przyktad zastosowania polaczenia z bazg danych i odczytania danych:

<?php
Spolaczenie=@mysqgli connect ('localhost', 'klient',6 '',6 'szkola')
if (!$polaczenie) {
exit "Bilad polaczenia z serwerem danych.";
} else {
Spytanie=mysqgli query(Spolaczenie, 'SELECT nazwisko,imie,login FROM uczniowie

WHERE nazwisko like "A%" ORDER by nazwisko');
echo "<ol>";
while (Sresult=mysqgli fetch array($pyt)) { // tablica asocjacyjna
echo "<1i>".S$result['nazwisko']." ".Sresult['imie']."™ - ".Sresult['login']."
</1li>;
}
echo "</ol>";
}
mysqgli close($polaczenie);
?>

Przyktad zastosowania polgczenia z bazg danych i odczytania danych oraz pe¢tla for odczytujaca kolejne
wiersze:
<!DOCTYPE HTML>
<html lang="pl">
<head>
<title>Skrypty w jezyku PHP</title>
<meta charset="utf-8">
<style>
table, td, th
{
border:2px solid gray;
}
th
{
background-color: #dddddd;

th, td
{

width: 100px;
}

</style>
</head>
<body>
<diwv id="instrukcja" align="center"><hl>Skrypt pobierajacy dane z bazy
danych.</hl1><br><br></div>
<?php
Spolaczenie=@mysgli connect ('localhost', 'klient',6'', 'sklep')
if (!Spolaczenie)

{
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exit "Blad poltaczenia z serwerem danych.";
}
else
{
Spytanie=mysqgli query(Spolaczenie, 'SELECT nazwisko,imie,data urodzenie FROM
pracownicy WHERE zawod="informatyk" and plec="k"');
$ile wierszy=mysqli num rows (Spytanie)
echo "<table><tr><th>Imie</th><th>Nazwisko</th><th>Data urodzenia</th>";
for ($i=0;$i<$ile wierszy;S$i++
}
Sresult=mysqgli fetch array(S$Szapytanie);
echo
"<tr><td>".$result['nazwisko']."</td><td>".Sresult['imie']."</td><td>".Sresult['dat
a urodzenia'].</td></tr>;
}
echo "</table>";
}
mysqgli close($polaczenie);
?>
</body>
</html>

Przyktad zastosowania polaczenia z bazg danych i dodania danych:

<?php
Spolaczenie=@mysqgli connect ('localhost', 'root','','firma')
if (!S$polaczenie)

{
exit "Blad potaczenia z serwerem danych.";
}

else

{

mysgli query($polaczenie, "INSERT into placéwki (id placowki,nazwa,miasto,adres)

VALUES (7,'ZS9', 'Koszalin', 'Jednos$ci 9'), (8,'SPl', 'Koszalin', 'Zwyciestwa 131'")");
$ile dodano=mysqgli affected rows ($polaczenie); // tablica asocjacyjna
echo "Liczba dodanych rekorddéw: ".S$ile dodano;

}

mysgli close ($polaczenie);
?>

Przyktad zastosowania polaczenia z bazg danych oraz §ledzenia ses;ji:

Plik 1ogowanie.php zawierajacy formularz logowania oraz procedury autoryzacji (zmienna sesyjna
przyjmuje warto$¢ loginu uzytkownika i przekierowuje do strony wyloguj.php lub przyjmuje wartos¢ 0
i przekierowuje do strony zarejestruj.php):

<?doctype html>

<html lang="pl">

<?php
session_start();
if (isset($_POST['login']) && isset($ _POST['haslo']))

{
$login=$ POST['login'];
$haslo=$ POST['haslo'];
Spolaczenie=mysqgli connect ('localhost', 'root','', 'szkola');
$zl=mysgli query (Spolaczenie, 'select login, haslo from uzytkownicy');
while ($z2=mysqgli fetch array($zl))
{
if ($login==$z2["'login'] && Shaslo==$z2['haslo'])
{
$ SESSION['zalogowany']=$z2['login'];
header ('location: wyloguj.php');
exit () ;
}
else
{
$ SESSION['zalogowany']=0;
header ('location: zarejestruj.php');
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}

>

<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Sesje w Jjezyku PHP</title>

</head>

<body>
<br><b>Zaloguj sie na strone.</b>
<form action="" method="POST">

<br>Login: <input type="text" name="login">
<br>Haslto: <input type="password" name="haslo">
<br><input type="submit" wvalue="Zaloguj">
</form>
</body>
</html>
Plik wyloguj . php umozliwiajacy powr6t do strony logowania jezeli nie istnieje zmienna sesyjna:
<?doctype html>
<html lang="pl">
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Sesje w Jjezyku PHP</title>
</head>
<body>
<?php
session_start();
if (isset($ SESSION['zalogowany']))
{
echo "Jeste$ zalogowany Jjako: ".$ SESSION['zalogowany'];
}
session_destroy();
2>
<a href="logowanie.php">Powrdét do strony logowania</a>
</body>
</html>

Plik zarejestruj.php umozliwiajacy zarejestrowaniec nowego uzytkownika:
<?doctype html>

<?php
session_start();
if (isset($_POST['imie']) && isset($ POST['nazwisko']) && $ POST['login'] &&

isset ($_POST['haslo']))
{
$imie=S$ POST['imie'];
Snazwisko=$ POST['nazwisko'];
$login=$ POST['login'];
S$haslo=$ POST['haslo'];
$ SESSION['rejestracja'l=1l;
Spolaczenie=mysqgli connect ('localhost', 'root','', 'szkola');
$zl=mysgli query (Spolaczenie,"insert into uzytkownicy (imie, nazwisko, login,

haslo) values ('$imie', '$nazwisko','S$Slogin', 'Shaslo")");
header ('location: logowanie.php');
exit();
}
?>
<html lang="pl">
<head>

<meta charset="utf-8">
<title>Sesje w Jjezyku PHP</title>

</head>

<body>
<b>Zarejestruj sie na stronie.</b>
<form action="" method="POST">

<br>Imie: <input type="text" name="imie">
<br>Nazwisko: <input type="text" name="nazwisko">
<br>Login: <input type="text" name="login">
<br>Haslo: <input type="password" name="haslo">
<br><input type="submit" value="Zarejestruj sie">
</form>
</body>
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</html>

Wykonaj zadanie:
Do powyzszych skryptow dodaj do pliku zaloguj.php przycisk, ktory przekieruje uzytkownika do
pliku zarejestruj.php, oraz utworz skrypt pokaz.php, ktory wyswietli liste zarejestrowanych
uzytkownikow w lokalnej bazie szko1la W tabeli uczniowie. Nastepnie dodaj do skryptu pokaz.php
mozliwo$¢ wyboru przez uzytkownika informacji wyswietlanych na stronie wg nastepujace;j listy:
— liczba wszystkich uzytkownikéw zarejestrowanch w bazie,
— wykaz uzytkownikoéw, ktorych imig¢ to Jan,
— wykaz uzytkownikoéw, ktorych nzwisko zaczyna si¢ na literg K,
— wykaz tylko identyfikatorow pominigtych (brakujacych),
— wykaz tylko identyfikatorow i loginow wszystkich uzytkownikow,
— wykaz wszystkich informacji o wszystkich uzytkownikach.
Zastosuj odpowiednie komunikaty dl auzytkownika i zadbaj o estetyke strony. Wszystkie utworzone w
zadaniu pliki zapisz w katalogu o nazwie $nazwisko_$klasa_$gr_mysql, nastgpnie skompresu;
I przeslij do nauczyciela w postaci zatacznika na adres greszata@zs9elektronik.pl.

Wykonaj zadanie:
Utworz aplikacj¢ internetowa, ktdra za pomocg formularza logowania umozliwi uzytkownikowi (login:
Dyr2026, hasto: quertyiuop!) na dostep do danych bazy szkola. Po zalogowaniu powinna wyswietli¢
si¢ strona z lista uczniéw (imi¢ 1 nazwisko) oraz ich ocenami z poszczegdlnych przedmiotow. Dane
zapisane sg w bazie o nazwie Szkola. Zastosuj odpowiednie komunikaty i zadbaj o estetyke strony.
Prace zapisz w pliku pod nazwg $nazwisko_$klasa_$gr_login.php i przeslij do nauczyciela w postaci
zalgcznika na adres greszata@zs9elektronik.pl.

Cwiczenie:

Utworzymy aplikacj¢ internetows, ktora wyswietli informacje o ofercie hurtowni owocow (str. 423).
Strona wyswietli dane firm korzystajacych z hurtowni. Przyktadowy kod zrodtowy strony hurtowni:
<!DOCTYPE HTML>
<html lang="pl">
<head>

<title>Skrypty w jezyku PHP</title>

<meta charset="utf-8">

<link rel="stylesheet" href="style.css" type="text/css" />
</head>
<body>

<div id="instrukcja" align="center"><hl>Strona wyswietlajaca dane firm
korzystajacych z hurtowni.</hl><br><br></div>

<section id="container">

<section id="baner">

Hurtownia owocdw

</section>
<section id="prawy">
<?php
Spolaczenie=@mysqgli connect ('localhost', 'root','', 'skupow');

$zl=mysgli query(Spolaczenie, 'select * from firma');
echo "<p>Firmy korzystajace z hurtowni</p>";
while (Srow=mysqgli fetch array($zl))

{

echo "<p>".Srow['Nazwa'].'</b>, '.Srow['Miasto']."'
', .Srow['Adres'].'<br>"';;
}
$z2=mysqgli query($polaczenie, 'Select Nazwa, ilosc, Data zamowienia from
owoce, zamowieni where IdFirmy=1 and owoce.IdOwocu=zamowienie.IdOwocu order by

Nazwa') ;

echo "<p>Zambéwienia firmy JasKowalski</p>";

echo '<table><tr><th>Nazwa owocu</th><th>Ilos¢ w kg</th><th>Data
zamdwienia</th></tr>"';

while (Srow=mysqli fetch array($z2))

{
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echo
"<tr><td>".Srow|
Y].'</td></tr>";
}

echo

'Nazwa'].'</td><td>', Srow['ilosc'].'</td><td>'

"</tables>";

mysgli close($polaczenie);

>
</section>

<section id="galeria">

<table>
<tr>
<td><img
<td><img
<td><img
<td><img
<td><img
</tr>
</table>
</section>
</section>
</body>
</html>

src="czeresnia.png" class="obrazki"></td>
src="gruszka.png" class="obrazki"></td>
src="truskawka.png" class="obrazki"></td>
src="sliwka.png" class="obrazki"></td>
src="jagoda.png" class="obrazki"></td>

.Srow|['Datazamowienia

Przyktadowy kod zrodtowy pliku opisujacego wyglad strony hurtowni (style.css):

#container
{
height: 90

}

#baner

{
height:
font-size:

}
#galeria

{

background-color:
20%;

’

height:
}
#prawy
{

background-color:
70%;
text-align:

height:

table

padding-top:
text-align:
margin-top:
font-weight:
#990000;

color:

}

.Obrazki

{
width:
height:

10%;

’

’

50px;
background-color:
text-align:
letter-spacing:

#ccff33;
center;
15px;

#ccffo66;

#fcffbcb;

center;

20px;
center;
Opx;

bold;

100px;
100px;

Temat: Biblioteka PDO w jezyku PHP.

Biblioteka PDO ( ang. PHP Data Objects) udostepnia metody, ktore umozliwiaja komunikacje z bazami
danych. W celu potaczenia z bazg danych nalezy stworzy¢ obiekt klasy PDO o nastepujacych danych:

rodzaj bazy danych i sposob polaczenia, sterownik, adres serwera, nazwa bazy danych, numer portu,
nazwa uzytkownika uprawnionego do polaczenia oraz hasto — mogg zosta¢ pominigte,
dodatkowe informacje zwigzane z potaczenia — nie s3 wymagane, opisuja potaczenie.
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Ogolna sktadnia wywotania polaczenia:
PDO (data_source, user, password, options);

Instrukcja uproszczona dla MSQL ma nastepujacg postac:
mysqgli:host=nazwa serwera;port=numer portu uslugi;dbname=nazwa bazy;

Przyktad zastosowania polaczenia z bazg danych serwera MySQL dostepnym na lokalnym komputerze:
<?php
Spolaczenie="mysqgli:host=localhost;dbname=firma";
try
{
// Tworzymy nowe poltaczenie PDO
Spol=new PDO ($polaczenie,"root","");
echo "Udato sie potaczyé¢ z serwerem.";
}
catch (PDOExpection $x)
{
echo 'Bitad potaczenia '.Se->getMessage () ;
exit;

?>

Inny przyktad zastosowania potaczenia z bazg danych serwera MySQL.:

<?php
Shost = 'localhost';
$dbname = 'nazwa bazy';
Susername = 'uzytkownik';
$Spassword = 'hasto';
try |
Spdo = new PDO("mysgl:host=S$host;dbname=Sdbname", Susername, $password);
// Ustawiamy tryb raportowania bteddéw
$pdo—>setAttribute(PDO::ATTR_ERRMODE, PDO: : ERRMODE EXCEPTION) ;
// Jesli potaczenie sie powiedzie, mozna wykona¢ dalsze operacje
echo "Potaczenie z bazg danych powiodio sie.";
} catch (PDOException $e) {
// Je$li wystapi btad (np. brak bazy danych), wyéwietlamy komunikat
echo "Nie mozna potaczy¢ sie z baza danych: " . $e->getMessage();
}
?>

Po nawigzaniu potaczenia zapytanie do bazy danych wykonujemy za pomocg metody query (), Np:
Sobiekt PDO->query ("Zapytanie");

Odpowiedz z serwera na zapytanie stanowi obiekt klasy pPpostatement.

Przyktad zastosowania polaczenia z bazg danych serwera MySQL oraz wys$wietleniem wynikow zapytania:
<?php
Spolaczenie="mysqgli:host=localhost;dbname=firma";
try
{
Spol=new PDO ($polaczenie,"root","");
echo "Udato sie poitaczyé¢ z serwerem.";
echo "<br>Wykaz zarobkdéw informatykdédw firmy:<br>";
Squery=S$pol->query ('SELECT imie, nazwisko, pensja FROM pracownicy WHERE
zawod="informatyk" ORDER BY pensja DESC');
foreach ($Squery as S$wiersz)
{
echo S$Swiersz['imie']." ".Swiersz['nazwisko']." ".Swiersz['pensja'l]l."<br>";
}
}
catch (PDOExpection $x)
{
echo 'Bilad potaczenia '.Se->getMessage () ;
exit;
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?>

Dlaczego PDO jest lepsze niz mysqli?

Cecha PDO mysqli

Obstuga wielu baz (MySQL, PostgreSQL, SQLite...) v X tylko MySQL
Named parameters (:email) v X

Latwiejsze prepared statements v X

Lepsza obstuga bledow v X

Kod czytelniejszy v X

Dlatego wigkszos¢ nowych projektéw uzywa PDO.
Temat: Projektowanie programow.

Proces projektowania oprogramowania moze obejmowac nastepujgce procesy:

— tworzenie nowego produktu programistycznego na indywidualne zamowienie klienta,
— modernizacj¢ badz rozbudowe istniejacych systemoéw informatycznych lub aplikacji,

— modyfikacje¢ istniejacych modutow w celu wykorzystania ich do nowych zastosowan.

W kazdym procesie tworzenia oprogramowania mozna wyrozni¢ nastgpujace etapy:

— planowanie — polegajace na zdefiniowaniu problemu, ktory trzeba rozwigzaé, oraz doktadna jego analiza i
wybor metody jego rozwigzania,

— implementacja (kodowanie) — polegajaca na zapisaniu algorytmu w postaci kodu zrodtowego (pomyst
(koncepcja) => analiza problemu (struktura obiektowa) => projekt (algorytmy, struktury danych) => wybor
jezyka programowania => kodowanie => optymalizacja kodu (szybko$¢, rozmiary) => kompilacja =>
dokumentacja => testowanie => konserwacja),

— kompilacja — zamiana kodu zrodtowego na binarny,

— konsolidacja — polegajaca na taczeniu plikow obiektowych i bibliotek w program wykonywalny (Statyczna
lub dynamiczna),

— testowanie — polegajace na wykrywaniu btedow,

— wdrazanie i optymalizacja — majace na celu ulepszenie programu,

— uzytkowanie i ewaluacja.

Projekt oprogramowania to opis struktury oprogramowania, ktére bedzie poddane implementacji, opis danych
przetwarzanych przez program oraz opis uzytych algorytmow.

Temat: Dokumentowanie tworzonych aplikacji.

Dziatanie twoércy programu majg na celu:

— tworzeniu dokumentacji technicznej programu,

— tworzeniu dokumentacji obstugi programu dla uzytkownika (ogdlny opis sytemu, wymagania sprzgtowe,
instrukcja obstugi programu, instrukcja instalacji 1 opis ewentualnych probleméw, informacje nt. pomocy
technicznej, opis wersji programu).

Dokumentacj¢ techniczng moga tworzyc¢:

— opisy wymagan zleceniodawcy lub napytania przetargowe,

— specyfikacje techniczne (np. zastosowany jezyk programowania), architektura aplikacji,

— modele, schematy, procedury lub algorytmy,

— raporty, umowy, e-maile lub inne formy komunikacji miedzy zleceniodawcg a autorami aplikac;ji,

— listingi kodu Zrédtowego wraz z komentarzami,

— repozytorium programu (historia zmian kodu aplikacji co umozliwia $ledzenie zmian kodu oraz kto je
wprowadzit, mozliwo$¢ cofania zmian, mozliwo$¢ tworzenia kopii oprogramowania),

— opis procesu testowania (np. raporty z testow).

Wazng funkcje w dokumentowaniu aplikacji odgrywaja komentarze. W kazdy jezyku programowania
komentarze sg ignorowane przez interpreter lub kompilator. Przyktady komentarzy:
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skrypty Windows: rem lub : :,

skrypty Linux: #,

skrypty C++: /7t lub /xt —— =/ lub /// lub /x* —= *%/,
skrypty Python: /// lub 4.

Repozytorium to zapisana historia zmian kodu, ktéra umozliwia $ledzenie postepéw w tworzeniu aplikacji.
Repozytorium oprogramowania to miejsce, w ktorym przechowuje si¢, organizuje i udostepnia pliki zwigzane
Z oprogramowaniem. Moze zawiera¢ kod zrodlowy, dokumentacje, histori¢ zmian, wersje programu, a takze
pliki binarne gotowe do instalacji. Repozytoria sg uzywane zar6wno przez programistow, jak i uzytkownikow
koncowych. Zalety stosowania repozytorium:

$ledzenie pelnej historii zmian pojawiajacych si¢ w plikach,

podglad wczesniejszych zmian i mozliwosci sprawdzenia, kiedy i kto je utworzyt,
mozliwos$¢ cofania zmian,

mozliwos¢ sprawnego przeprowadzania testow 1 kopii bezpieczenstwa.

Dokumentacja obstugi programu komputerowego dla uzytkownika powinna by¢ jasna, zrozumiata
i kompleksowa. Jej celem jest umozliwienie uzytkownikowi efektywnego korzystania z aplikacji bez
koniecznosci posiadania specjalistycznej wiedzy. Oto glowne elementy, ktdre powinna zawiera¢ dokumentacja:

1

N

w

(@)

. Wstep

Cel programu: Krotkie wyjasnienie, do czego shuzy program, w jakim celu zostal stworzony i jakie
problemy rozwigzuje.

Grupa docelowa: Kto jest glownym uzytkownikiem programu, np. zaawansowani uzytkownicy,
przedsigbiorcy, czy osoby bez doswiadczenia technicznego.

Wymagania systemowe: Informacje o minimalnych wymaganiach sprzgetowych i oprogramowania, takich
jak system operacyjny, pamie¢ RAM, procesor, wolne miejsce na dysku, zaleznosci (np. biblioteki
zewngtrzne, wersje JDK, .NET itp.).

. Instalacja i konfiguracja

Kroki instalacji: Przewodnik krok po kroku, jak zainstalowaé program na réznych systemach operacyjnych
(Windows, macOS, Linux itp.).

Instrukcje konfiguracji: Jak skonfigurowa¢ program po instalacji (np. konfiguracja potaczen z baza danych,
ustawienia uzytkownika).

Wymagane sktadniki zewnetrzne: Jesli program wymaga dodatkowych narzedzi (np. bazy danych, serwera
webowego), powinna by¢ instrukcja jak je zainstalowac 1 skonfigurowac.

. Pierwsze kroki

Uruchomienie programu: Jak uruchomi¢ aplikacj¢ po zainstalowaniu.

Interfejs uzytkownika: Krotkie wprowadzenie do interfejsu, w tym gldwne elementy okna aplikacji (menu,
paski narzedzi, przyciski, okna dialogowe).

Podstawowe operacje: Przewodnik po najczestszych operacjach w programie, np. tworzenie nowego
dokumentu, otwieranie pliku, zapisywanie.

. Szczegotowe funkcje programu

Opis funkcji 1 narzedzi: Szczegdtowy opis wszystkich funkcji programu, ich przeznaczenia i sposobu
dziatania. Nalezy uwzgledni¢ wszystkie dostepne opcje w programie.

Przyklady uzycia: Dla kazdej funkcji moga by¢ podane konkretne przyktady, ktore pomoga uzytkownikowi
zrozumied, jak dziata dana funkcja.

Zaktadki 1 ustawienia: Jezeli program posiada zakladki, ustawienia uzytkownika lub opcje konfiguracji,

.....

. Porady i triki

Wskazowki dotyczace wydajnosci: Jak zoptymalizowa¢ uzywanie programu, np. zmniejszy¢ zuzycie
pamigci, przyspieszy¢ procesy.

Rozwigzywanie problemoéw: Najczestsze problemy 1 btedy, z jakimi uzytkownicy moga si¢ spotkac, oraz
jak je rozwiagzac.

Krotkie skroty klawiaturowe: Lista skrotow klawiaturowych utatwiajacych prace z programem.

. FAQ (Najczesciej zadawane pytania)

Problemy zwigzane z instalacja: Jak poradzi¢ sobie z problemami instalacyjnymi (np. komunikaty o
btedach, problemy z zalezno$ciami).
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— Problemy podczas uzytkowania: Jak rozwigzywa¢ problemy z funkcjami programu (np. aplikacja si¢
zawiesza, nie mozna otworzy¢ pliku).
Bezpieczenstwo: Jak dba¢ o bezpieczenstwo danych, np. w przypadku aplikacji online, jak przechowywac
dane w chmurze.
. Aktualizacje i wsparcie
— Proces aktualizacji: Jak regularnie aktualizowa¢ program, aby zachowa¢ zgodno$¢ z najnowszymi wersjami
1 poprawkami bezpieczenstwa.
— Kanaly wsparcia: Gdzie uzytkownicy moga zglasza¢ problemy lub uzyska¢ pomoc, np. forum, adres e-mail
wsparcia technicznego, link do bazy wiedzy.
— Zmiany w wersjach: Lista zmian w nowych wersjach (changelog), aby uzytkownik wiedziat, co zostato
poprawione, dodane lub usunigte.
8. Zabezpieczenia i prywatnosé¢
— Polityka prywatnosci: Jakie dane program zbiera od uzytkownika, jak sg one wykorzystywane, i jakie maja
zabezpieczenia.
— Bezpieczne przechowywanie danych: Jesli program przechowuje wrazliwe dane (np. hasta, dane osobowe),
powinien zawiera¢ wskazowki, jak zapewni¢ ich bezpieczenstwo.
— Szyfrowanie i bezpieczenstwo potaczen: Jesli program komunikuje si¢ przez Internet (np. aplikacje
chmurowe), jak zapewnia bezpieczenstwo tych potaczen (np. szyfrowanie SSL/TLS).
. Stownik termin6éw
Definicje i wyjasnienia termindw technicznych: Dla uzytkownikow, ktdrzy nie sg obeznani z terminologia,
przydatne moga by¢ definicje techniczne uzywanych w programie poj¢c.
10. Zataczniki
— Dodatkowe materiaty: Instrukcje, pliki konfiguracyjne, przykilady danych, ktéore moga poméc w peini
wykorzysta¢ program.
— Licencje i informacje prawne: Wszelkie istotne informacje o licencji programu, zgodnosci z prawem,
uzyciu bibliotek zewnetrznych.

\l

Ne)

Format dokumentacji:

— Dokumentacja powinna by¢ dostepna w réznych formatach, w zaleznos$ci od potrzeb:

— Online: Interaktywna dokumentacja dostgpna na stronie internetowej (moze zawiera¢ filmy instruktazowe,
FAQ, itp.).

— Offline: PDF, e-book, plik do pobrania lub drukowana wersja.

Dodatkowe zasoby:

— Instrukcje wideo: Czesto uzytkownicy preferuja wizualne przedstawienie procesu, dlatego warto dodac
tutoriale wideo, ktore krok po kroku pokaza, jak korzysta¢ z programu.

— Wsparcie spotecznosci: Fora, grupy dyskusyjne, czy chaty z zespotem wsparcia technicznego.

Wykonaj zadanie:
Zapoznaj si¢ z informacjami dostgpnymi w sieci Internet na temat oprogramowania do tworzenia
dokumentacji technicznej Doxygen. Sporzadz krotka notatke w zeszycie nt. tego programu.

Temat: Przyklad realizacji prostej aplikacji.

UWAGA!
W razie problemo6w kieruj pytania do nauczyciela na adres greszata@zs9elektronik.pl.

Materiat tworzony miedzy innymi na podstawie podrgcznika wydawnictwa WSiP dla kwalifikacji zawodu
technik informatyk INF.03 p.t. "Tworzenie stron i aplikacji internetowych oraz baz danych i administrowanie
nimi" autorstwa Agnieszki i Tomasza Klekot.
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