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T: Polecenia i zmienne stosowane w skryptach logowania.
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Zmienne predefiniowane stosowane w skryptach logowania:

AM_PM
CN

DAY

DAY_OF WEEK
ERROR_LEVEL

FILE_SERVER
FULL_NAME
GREETING_TIME
HOUR

HOUR24

LAST NAME
LOGIN_CONTEXT
LOGIN_NAME

MACHINE

MEMBER OF ,,group”
MINUTE

MONTH
MONTH_NAME
NDAY_OF WEEK
NETWORK_ADDRESS
(O

OS_VERSION
P_STATION
PASSWORD_EXPIRES
REQUESTER_CONTEXT
SECOND
SHORT_YEAR
SMACHINE

STATION

USER_ID

YEAR

am - dla godzin przedpotudniowych, pm - dla godzin popotudniowych.
Pelna nazwa konta uzytkownika, odczytana z NDS-u.

Numer dnia miesiagca 01...31.

Nazwa dnia tygodnia: Monday, Tuesday...

Numer btedu, powstatego podczas wykonywania programu. ,,0” oznacza
brak btedu.

Nazwa serwera NetWare.

Unikatowa nazwa uzytkownika.

Nazwa pory dnia, uzywana w powitaniach (morning, afternoon, evening).
Godzina, podana w systemie 12-godzinnym.

Godzina, podana w systemie 24-godzinnym.

Nazwisko uzytkownika.

Kontekst, w ktorym utworzono konto uzytkownika.

Unikatowa nazwa logowania uzytkownika (dtugie nazwy sg redukowane
do nazw 8-znakowych).

Typ komputera.

Nazwa grupy obiektéw, do ktorej nalezy uzytkownik.

Aktualna minuta.

Kolejny numer miesigca w roku (zmienna przyjmuje wartosci od 1 do 12).
Nazwa miesigca: January, February...

Numer dnia tygodnia (zmienna przyjmuje wartosci od 1 do 7; 1=niedziela).
Heksadecymalny numer sieci, w ktorej dziata stacja robocza.

Typ systemu operacyjnego stacji roboczej.

Wersja systemu operacyjnego.

Heksadecymalny numer karty sieciowej.

Liczba dni, ktdre pozostaly do utraty waznos$ci hasta.

Kontekst, od ktérego rozpoczyna si¢ logowanie.

Aktualna sekunda.

Ostatnie dwie cyfry numeru roku (99, 00, 01, 02...).

Skrocona nazwa komputera.

Numer logiczny potaczenia nawigzanego z siecig.

Numer kolejny uzytkownika.

Czterocyfrowy numer roku (1999, 2000, 2001...).

Polecenia stosowane w skryptach logowania:

#

Znak #, poprzedzajacy polecenie zewn¢trzne, tj. program typu .com lub .exe.
Po uruchomieniu polecenia skrypt logowania czeka z uruchomieniem kolejnych
polecen, az do zakonczenia wykonywania polecenia biezacego
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ATTACH

BREAK

CONTEXT

CLS
DISPLAY plik

DRIVE H:
EXIT
FDISPLAY

FIRE PHASERS
GOTO ETYKIETA

IF WARUNEK THEN

INCLUDE
LASTLOGINTIME
MAP

MAP ERROR [ON/OFF]
MAP F:=SYS:PUBLIC

MAP DISPLAY [ON/OFF]
NO_DEFAULT
PAUSE

PROFILE
REM
REMARK

SET
SET_TIME

TREE
WRITE

Zadaniel:

Komentarz.
Komentarz.
Potaczenie stacji roboczej z serwerem NetWare. Jezeli serwer nie znajduje sie
w biezacym drzewie, potaczenie jest wykonywane w trybie bindery.
Uzycie polecenia BREAK ON powoduyje, e uzytkownik moze przerwaé
wykonywanie skryptu logowania. W tym celu musi nacisna¢ klawisze Ctrl+C lub
Ctrl+Break.
Uwaga! Domyslnie ustawiona jest wartos¢ BREAK OFF.
Za pomocg polecenia CONTEXT mozna przypisa¢ uzytkownikowi biezaCy
kontekst w drzewie NDS.
Czysci okno polecen skryptu.
Podczas logowania wyswietla na ekranie tres¢ wyspecyfikowanego pliku
tekstowego.
W trakcie wykonywania skryptu logowania zmieniany jest domysiny naped.
Przerwanie wykonywania skryptu logowania.
Podczas logowania wyswietla na ekranie tres¢ wyspecyfikowanego pliku
tekstowego z pomini¢gciem znakéw niedrukowalnych.
Odtworzenie przez gtosnik komputera pliku phasers.wav.
Podczas wykonywania skryptu logowania skok do miejsca oznaczonego podana
etykieta. Uwaga! Przed rozpoczeciem prob z petla GOTO nalezy odblokowac
mozliwo$¢ przerywania dziatania skryptu przy pomocy polecenia BREAK ON.
Instrukcja warunkowa. Jesli spetniony jest warunek zapisany pomiedzy stowami
IF i THEN, wykonywane sa polecenia zapisane po stowie THEN. Za pomoca
funktorow logicznych OR i AND mozna konstruowac¢ warunki ztozone.
Wykonanie niezaleznego podprogramu lub skryptu logowania innego obiektu.
Czas ostatniego udanego logowania.
Przypisanie Sciezce dostepu oznaczenia literowego.
Wiacza lub wytacza pokazywanie btedéw mapowan.
Polecenie przypisujace zasob znajdujacy si¢ na serwerze do litery dysku na stacji
lokalnej.
Blokuje wyswietlanie mapowan dyskow.
Zablokowanie wyswietlania domyslnego skryptu logowania uzytkownika.
Wypisanie tekstu ,,Strike any key when ready...”. Wstrzymanie wykonywania
skryptu logowania, a_ do nacis$ni¢cia dowolnego klawisza.
Uzycie poleceniaw skrypcie kontenerowym powoduje nadpisanie deklaraciji,
wynikajacych ze skryptu uzytkownika lub uruchomionych z linii polecen.
Oznaczenie linii komentarza.
Oznaczenie linii komentarza.
Przypisanie wartosci zmiennej srodowiskowe;j.
Zsynchronizowanie zegara stacji roboczej z zegarem serwera, do ktorego stacja
robocza jest dotgczona. Uzycie polecenia SET_TIME OFF [ON] powoduje
zablokowanie synchronizowania zegara stacji roboczej.
Dotaczenie do innego drzewa NDS-u.
Wyswietlenie napisu na ekranie monitora podczas wykonywania skryptu
logowania. Mozliwe jest uzycie nastgpujacych znakow sterujacych:

\r - powro6t karetki,

\n - rozpoczecie nowej linii tekstu,

\" - wyswietlenie znaku cudzystowu,

\7 - wygenerowanie dzwigku

Zapoznaj si¢ z zawarto$cig nastepujacej witryny internetowej http://base.terramail.pl/novcom.html.
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