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T: Konta uzytkownikow.

Etapy tworzenia nowego obiektu User poprzez ConsoleOne:
— uruchomienie z menu Novell programu ConsoleOne,

— identyfikacja uzytkownika (uprawnienia),

— wybranie z menu File => New => User,

— podanie nazwy logowania dla nowego konta,

— Okreslenie hasta,

— Szczegotowa konfiguracja konta uzytkownika.

Tworzac uzytkownikow o podobnych charakterystykach mozna skorzysta¢ z obiektu typu Template. Zawiera
on informacje, ktore mogg by¢ stosowane domyslnie dla tworzonych obiektow typu User. Cechy obiektow typu
User utworzonych na podstawie obiektu Template mozna modyfikowaé (w obiekcie Template) za pomoca
polecenia Properties of Multiple Users.

Aby automatycznie utworzy¢ wielu uzytkownikoOw, mozna réwniez skorzysta¢ z programu narzedziowego
import/conversion export (ICE), umieszczonego w ConsoleOne. ICE korzysta z formatu plikow LDIF (LDAP
Data Interchange Format).

Obiekt Admin jest jedynym istniejagcym domysSlnie kontem uzytkownika. Jest ono tworzone automatycznie
podczas pierwszej instalacji ustlug eDirectory. Jego wiasciciel ma uprawnienia do zarzadzania wszystkimi
elementami sieci. Liczba obiektéw o uprawnieniach administratora moze by¢ wicksza. Obiekt Admin jest
obiektem typu User — moze by¢ usunigty lub zmodyfikowany, mozna tez odebra¢ niektore z powigzanych z
nim uprawnien. Usuwajac takie konto, nalezy postepowac rozwaznie i wczesniej upewni¢ si¢, czy istnieje inny
obiekt uzytkownika posiadajgcy prawa administratora.

Konta uzytkownikéw mozna modyfikowa¢ na dwa sposoby:

— indywidualnie — kazdy obiekt User moze by¢ modyfikowany oddzielnie za pomoca polecenia Properties z
menu Object. Niektore cechy takie jak identyfikator uzytkownika, nazwisko i hasto, moga by¢ zmieniane
wylacznie indywidualnie.

— grupami — zmieniamy cechy wspoélne dla wielu kont uzytkownikow, korzystajac z polecenia Properties of
Multiple Users (z menu Object). To polecenie moze by¢ uzywane do modyfikowania obiektow typu User
powigzanych z innymi obiektami. Np. po wybraniu obiektu Organizational Unit mozna zmienia¢ wszystkie
zawarte w nim obiekty User. (podobnie jest dla obiektow Group i Template)

Etapy tworzenia nowego obiektu Group poprzez ConsoleOne:
— Wybranie z menu File => New => Group. Novell ConsoleGne
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