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T: Serwer WINS.

Zadaniel:
Wykorzystujac serwis internetowy Wikipedii odszukaj informacje na temat ustugi WINS.

Serwer WINS przyporzadkowuje nazwy komputerow numerom IP. Do komunikacji z serwerem WINS
wykorzystywany jest port 137 UDP. Dodatkowo na porcie 138 UDP rozglaszane sa informacje na temat sieci
Microsoft Windows (aktywnych komputerach w sieci lokalnej).

Zadanie2:
W jaki sposéb skonfigurowac system Windows XP by petnit role serwera WINS?

W systemie Windows znajduje si¢ plik c:\Windows\System32\drivers\etc\Imhosts zawierajacy mapowania
adresow IP na nazwy hostow. Przyktadowe wpisy pliku hosts:

192.168.19.1 sbs2005 #PRE

192.168.19.21 s27st01 #PRE

#INCLUDE \\sbs2005\public\lmhosts

Do przegladania komputeréw w sieciach Microsoft Windows Networks z poziomu systemu operacyjnego
Windows XP niezbgdna jest ustuga Stacja robocza.

Zadanie3:
Zapoznaj sig z konfiguracja serwera WINS w systemie Windows 2003 Server.

Ustawieria protokofu P | ONS IS | Dpce |

Reczna konfiguracji adresu serwera WINS w systemie Windows XP polega R
na wpisaniu w zaawansowanych ustawieniach protokotu TCP/IP adresu IP | g 5
komputeréw $wiadczacych tg ustuge w sieci lokalne;. ’ 3
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Zadanie4 . el wysaukivanie LMHOSTS jest whaczone, datpozy to wezpstkich
Zapoznaj si¢ z materiatami publikowanymi na nastgpujacych | g RS e
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http://technet.microsoft.com/pl-pl/library/cc739183.aspx  Wytacz sy NSBIOS pezes TCPYF

http://sieci-komputerowe.w.interia.pl/referaty/referat4-3.html

1] Anuluj



http://sieci-komputerowe.w.interia.pl/referaty/referat4-3.html
http://technet.microsoft.com/pl-pl/library/cc739183.aspx
http://www.studianet.pl/sieciw200/wins.htm
http://cybertrash.pl/Tata/Windows%202003%20-%20instalacja.html

| Tomasz Greszata - Koszalin 2011 - http://greszata.pl |

Zastosowanie roli serwera WINS

WINS (Windows Internet Name Service) - stuzy do translacji nazw NetBIOS komputeréw i domen na adresy
IP 1 odwrotnie, co pozwala na komunikacj¢ migdzy komputerami za pomoca nazw (ktore tatwiej zapamigtac).
Aby mapowanie nazw NetBIOS na adresy IP lub centralne zarzadzanie baza danych mapowania "nazwa-adres"
bylo mozliwe, nalezy skonfigurowac serwer jako serwer WINS. Ustuga ta jest typu klient/serwer co oznacza, ze
w sieci istnieje przynajmniej jeden serwer, $wiadczacy t¢ ushuge klientom.

Thimaczenie nazw jest niezbedne, bowiem protokot TCP/IP wymaga do komunikacji adresu IP. Nawiazanie
potaczenia jest niemozliwe na podstawie samych tylko nazw NetBIOS-owych.

Konfigurowanie serwera WINS w systemie Windows 2003 Server
Aby skonfigurowa¢ serwer WINS nalezy uruchomi¢ kreatora konfigurowania serwera w jeden z nast¢pujacych
Sposobow:

W oknie narzg¢dzia Zarzadzanie tym serwerem kliknij polecenie Dodaj lub usuf rolg. DomyS$lnie narzgdzie
Zarzadzanie tym serwerem jest uruchamiane automatycznie podczas logowania. Aby otworzy¢ przystawke
Zarzadzanie tym serwerem, kliknij przycisk Start, kliknij polecenie Panel sterowania, kliknij dwukrotnie ikong
Narzedzia administracyjne, a nast¢pnie kliknij dwukrotnie ikong Zarzadzanie tym serwerem.

Aby otworzy¢ Kreatora konfigurowania serwera, kliknij przycisk Start, kliknij polecenie Panel sterowania,
kliknij dwukrotnie ikong¢ Narzgdzia administracyjne, a nastgpnie kliknij dwukrotnie ikong Kreator
konfigurowania serwera.

400x300 24kb

Na stronie Rola serwera kliknij pozycje Serwer WINS, a nastgpnie kliknij przycisk Dale;j.

Na stronie Podsumowanie wybranych opcji wyswietl 1 potwierdz wybrane opcje. Jezeli na poprzedniej stronie
zostala wybrana pozycja Serwer WINS, zostanie wyswietlone nastepujace okno - Zainstaluj ustuge WINS.

= :

400x298 16kb

Po kliknigciu przycisku Dalej w Kreatorze sktadnikow systemu Windows zostanie wys$wietlona strona
Konfigurowanie skladnikow, a nastgpnie zostanie ona automatycznie zamknigta. Kreator instaluje usluge,
zdarzenie to odbywa si¢ bez udziatu administratora. Po instalacji zobaczymy nastepujacy widok:
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400x300 22kb

Po kliknigciu Zakoncz serwer jest juz serwerem WINS.

Po pierwszym uruchomieniu konsola WINS ma nastgpujacy wyglad:

400x282 20kb

Usunigcie roli WINS
W celu usunigcia roli nalezy wykona¢ takie same czynnosci, jak w przypadku jej dodania, z tym ze w
podsumowaniu nalezy zaznaczy¢ pole wyboru Usun rolg serwera WINS.

e

= @

400x299 18kb

Pojecia zwigzane z ustuga WINS

Aby omowic¢ rolg¢ WINS nalezy zapoznac si¢ z pojeciami z nig zwiazanymi. Naleza do nich:
Sktadniki ustugi WINS

Replikacja WINS

Rozpoznawanie nazw w ustudze WINS

Funkcje ustugi WINS

Skladniki ustugi WINS

Do sktadnikow ustugi WINS nalezy zaliczy¢:

Serwery WINS - sa jednym z dwoch gtownych sktadnikow funkcjonujacych w ramach ustugi WINS. Maja one
za zadanie przyjmowac zadania rejestracji nazw od klientow WINS, rejestrowac ich nazwy i adresy IP oraz
odpowiada¢ na wysytane przez klientow kwerendy o nazwy NetBIOS (w tym przypadku serwer sprawdza, czy
nazwa znajduje si¢ w bazie danych i zwraca klientowi skojarzony z nig adres IP).

Moga réwniez replikowa¢ migdzy soba zawarto$¢ swoich baz danych (zawierajacych mapowania nazw
NetBIOS do adreséw IP). Kiedy klient ustugi WINS rozpoczyna pracg w sieci, jego nazwa i adres IP sa
wysytane jako zadanie rejestracji do przypisanego mu podstawowego serwera WINS, ktory go rejestruje 1 staje
si¢ wlascicielem rekordow klienta WINS.

Aby doda¢ serwer WINS nalezy w konsoli zaznaczy¢ pozycje WINS w lewel kolumnie 1 nast¢pnie z menu
Akcja, badZ menu pod prawym przyciskiem myszy wybra¢ pozycje dodaj serwer i poda¢ nazwg NetBIOS lub
adres IP serwera, ktory chcemy dodac:
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Podstawowe/pomocnicze serwery WINS

Serwer moze by¢ wykorzystywany na dwa sposoby: jako serwer podstawowy, lub serwer pomocniczy. R6znica
pomigdzy nimi polega na tym, ze klient, ktory korzysta z wielu serwerdéw rdéznicuje je i porzadkuje w $cisle
okreslony sposob na liscie dostepnych serweréw WINS.

W wigkszosci przypadkow klient kontaktuje si¢ z podstawowym serwerem WINS i za jego pomoca realizuje
wszystkie funkcje obslugi nazw NetBIOS. Pomocniczy serwer WINS jest uzywany tylko woéwcezas, gdy
podstawowy serwer WINS jest niedostgpny w sieci w momencie zazadania ustugi lub nie jest w stanie
rozpozna¢ nazwy zgtoszonej przez klienta (w przypadku kwerendy o nazwe).

W przypadku awarii podstawowego serwera WINS klient zada tej samej uslugi od pomocniczych serweréw
WINS (moze by¢ ich nawet 12). Jesli na kliencie skonfigurowano wigcej niz dwa serwery WINS, kolejne
serwery pomocnicze z listy sa wyprobowywane dotad, az zostanie ona wyczerpana lub jeden z nich okaze si¢
zdolny do przyjecia zadania i udzielenia na nie odpowiedzi. Po skorzystaniu z ustug serwera pomocniczego
klient probuje cyklicznie taczy¢ si¢ ze swoim podstawowym serwerem WINS do celéw przysziej obstugi.
Trzeba jednak wzia¢ pod uwage fakt, ze kazdy dodatkowy serwer WINS na liscie powoduje wydluzenie
catkowitego czasu przetwarzania zadania przez ustuge WINS. Na przyktad, jesli klient WINS wyprobowuje
trzy lub wigcej serwerow WINS, zanim uzna t¢ metode¢ za niewlasciwa, to istotnie wydluza si¢ czas
przetwarzania kwerendy.

Klienci WINS to komputery skonfigurowane w sposdéb umozliwiajacy bezposrednie korzystanie z serwera
WINS. Wigkszos¢ klientow WINS uzywa wigcej niz jednej nazwy NetBIOS. Aby mogty one by¢ uzywane w
sieci, musza by¢ zarejestrowane. Nazwy te sa uzywane do publikowania réznych typow ustug sieciowych,
takich jak Postaniec czy Stacja robocza, ktéore komputery wykorzystuja na rdézne sposoby w celu
komunikowania si¢ z innymi komputerami w sieci.

Klienci WINS komunikuja si¢ z serwerem WINS w celu wykonania nastepujacych zadan:
— Rejestracja nazw klientow w bazie danych WINS.

— Odnawianie nazw klientow w bazie danych WINS.

— Zwalnianie nazw klientéw z bazy danych WINS.

— Rozpoznawanie nazw dzigki pobieraniu z bazy danych WINS mapowan dla nazw uzytkownikow, nazw
NetBIOS, nazw DNS 1 adresow IP.

Klienci, ktorzy nie moga korzysta¢ z ustugi WINS, moga uczestniczy¢ w tych procesach w sposéb
ograniczony, korzystajac z serwerow proxy ustugi WINS.

Serwery Proxy ustugi WINS - Sa to komputery klienckie, ktore skonfigurowano do dziatania w imieniu innych
komputeréw - hostow, ktore nie moga korzysta¢ bezposrednio z ustugi WINS. Takie komputery pomagaja
rozwiazywa¢ kwerendy o nazwy NetBIOS, kierowane do komputeréw pracujacych w rutowanych sieciach
opartych na protokole TCP/IP.

Serwery proxy ushugi WINS sa przydatne, lub nawet niezbgdne, tylko w takich sieciach, w ktorych klienci
moga korzysta¢ tylko z emisji NetBIOS (we¢ztow typu b). W wigkszos$ci sieci pracuja komputery klienckie,
ktoére moga korzystac z ustugi WINS, dlatego tez zwykle serwery proxy ustugi WINS nie sa potrzebne.

Baza danych WINS - sa w niej przechowywane i replikowane mapowania nazw systemu NetBIOS do adresow
IP w danej sieci. W systemach rodziny Windows Server 2003 baza danych WINS korzysta z aparatu ESE
(Extensible Storage Engine).

Aby wyswietli¢ wszystkie rekordy w bazie danych nalezy: w drzewie konsoli WINS zaznaczy¢ Rejestracje
aktywne 1 nastgpnie z menu Akcja lub menu pod prawym przyciskiem myszy wybra¢ Wyswietl rekordy...
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Efekt moze by¢ na przyktad taki:

400x343 33kb

Kompaktowanie bazy danych

Nie istnieje zadne wbudowane ograniczenie dotyczace liczby rekordow replikowanych 1 przechowywanych na
serwerach WINS. Rozmiary bazy danych zaleza od liczby klientéw WINS, ktorzy aktualnie pracuja w sieci.
Zawarto$¢ bazy danych WINS zmienia sig, w miar¢ jak kolejni klienci loguja 1 wylogowuja si¢ z sieci. Jej
rozmiary nie sa jednak bezposrednio proporcjonalne do liczby aktywnych klientow. Wraz z uptywem czasu,
kiedy wpisy niektérych klientow dezaktualizuja si¢ 1 sa usuwane, rozmiary bazy danych staja si¢ wigksze niz
faktyczna ilo§¢ miejsca zajmowanego przez rekordy. Dzieje si¢ tak dlatego, poniewaz po usunigciu rekordow
serwery nie odzyskuja automatycznie zajmowanego przez nie miejsca. Operacja kompaktowania bazy danych
ustugi WINS pozwala odzyska¢ miejsce niewykorzystywane juz przez rekordy. Dynamiczne kompaktowanie
bazy danych na poszczegélnych serwerach przebiega w tle, w czasie bezczynnos$ci komputera, a jest
wykonywane po zaktualizowaniu bazy danych. Kompaktowanie mozna takze przeprowadzi¢ rgcznie w trybie
offline. W systemach Windows NT Server 4.0, Windows 2000 1 systemach rodziny Windows Server 2003 jest
obstugiwane zar6wno kompaktowanie r¢ezne, jak i kompaktowanie dynamiczne. W systemie Windows NT
Server 3.51 (lub wersjach wczes$niejszych) baze danych serwera WINS mozna kompaktowa¢ tylko recznie.
Mimo iz kompaktowanie dynamiczne pozwala znacznie zmniejszy¢ potrzebg kompaktowania w trybie offline,
ta druga operacja daje lepsze wyniki 1 z tego wzgledu powinna by¢ okresowo wykonywana. Czgstotliwo$¢
kompaktowania recznego zalezy od sieci. W duzych, mocno obciazonych sieciach, ktore obstuguja ponad 1 000
klientow, nalezy je przeprowadza¢ co miesiac. W mniejszych sieciach t¢ operacje mozna wykonywac rzadzie;j.
Poniewaz dynamiczne kompaktowanie bazy danych jest przeprowadzane podczas pracy z baza, w trakcie
kompaktowania nie trzeba zatrzymywac serwera WINS. W przypadku kompaktowania recznego nalezy
zatrzymac serwer WINS 1 przej$¢ do trybu offline.

Wykonywanie kopii zapasowej bazy danych WINS

Konsola WINS zawiera szereg narzedzi do konserwacji, przegladania, tworzenia kopii zapasowych 1
przywracania bazy danych serwera WINS. Kopig zapasowa bazy danych nalezy wykonywa¢ za kazdym razem,
kiedy sa tworzone kopie zapasowe innych plikow na serwerze WINS.  Aby utworzy¢ kopi¢ zapasowa nalezy
w konsoli WINS klikna¢ wybrany serwer i nast¢pnie z menu Akcja lub z menu pod prawym przyciskiem
myszy wybra¢ opcj¢ Wykonaj kopi¢ zapasowa bazy danych...

Pliki bazy danych WINS
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Do zapisywania danych na serwerach WINS jest uzywany format bazy danych Jet. W celu zwigkszenia
szybkosci 1 wydajnosci zapisu danych w folderze glowny katalog systemowy\System32\Wins tworzony jest
dziennik J<n.log 1 inne przydatne pliki.

Dziennik

Dziennik wszystkich transakcji przeprowadzonych z baza danych WINS. W razie potrzeby ten plik jest
wykorzystywany do odzyskiwania danych.

Aby zwigkszy¢ szybko$¢ 1 wydajnos¢ zapisu danych, aparat bazy danych Jet zapisuje biezace transakcje w
pliku dziennika, a nie bezposrednio w bazie danych. Dlatego tez najbardziej aktualny obraz danych mozna
uzyska¢ na podstawie danych zapisanych w bazie 1 wszystkich transakcji zapisanych w plikach dziennika. Jesli
ustluga WINS nagle lub nieoczekiwanie przerwie pracg, do odzyskiwania danych sa uzywane obydwa typy
plikow. Jesli usluga nieoczekiwanie zatrzyma sig, pliki dziennika sg automatycznie uzywane do odtwarzania
poprawnego stanu bazy danych WINS.

Pliki dziennika zachowuja okres$lone rozmiary, ktére jednak na intensywnie wykorzystywanym serwerze WINS
moga bardzo szybko rosna¢. W efekcie ustuga WINS moze chcie¢ zapisa¢ w dzienniku wigcej transakcji, niz
dziennik moze pomiesci¢. Kiedy dziennik zostaje wypetniony, zmienia nazwg, co oznacza, ze jest stary 1 nie
mozna z niego korzysta¢. Nowy dziennik transakcji uzyskuje nazwe Jn.log, gdzie n jest liczba dziesi¢tna, na
przyktad J50.log. Nazwa poprzedniego pliku dziennika ma format JetXXXXX.log, gdzie kazde X oznacza
liczbe szesnastkowa od 0 do F. Poprzednie pliki dziennika sa przechowywane w tym samym folderze co pliki
aktualne.

Pliki dziennika (wszystkie wpisy umieszczone w bazie danych) sa przetwarzane i usuwane co trzy godziny.
Przetwarzanie i usuwanie jest rowniez wykonywane po pomyslnym utworzeniu kopii zapasowej bazy danych
WINS i po prawidlowym zamknigciu serwera WINS. Jesli zostanie utworzonych wiele plikéw dziennika
Jn.log, nalezy zaplanowac czgste operacje tworzenia ich kopii zapasowych.

Po przetworzeniu wpisOw mozna rgcznie usungé pliki dziennikow, niemniej jednak ich brak uniemozliwia
ewentualne odzyskanie bazy danych. Z tego powodu do czasu utworzenia kopii zapasowej nie nalezy recznie
usuwac plikéw dziennika z systemu.

J50.chk - Plik punktu kontrolnego, w ktorym jest zapisywana lokalizacja ostatniej informacji przeniesionej
pomyslnie z plikow transakcji do bazy danych. W trakcie odzyskiwania danych plik punktu kontrolnego
wskazuje, gdzie powinno rozpoczac si¢ odzyskiwanie lub odtwarzanie danych. Ten plik punktu kontrolnego
jest aktualizowany przy kazdym zapisie danych do pliku bazy danych (Wins.mdb).

Wins.mdb - Plik bazy danych serwera WINS, zawierajacy dwie tabele: tabelg¢ mapowan adresow IP do
identyfikatorow wtascicieli 1 tablicg mapowan nazw do adresow IP.

Winstmp.mdb - Plik tymczasowy tworzony przez serwer WINS. Plik ten jest uzywany podczas operacji obstugi
indeksu  jako plik wymiany, a po awarii systemu moze pozosta¢ w  folderze
gtowny katalog systemowy\System32\Wins

Res#.log - Sa to zarezerwowane pliki dziennika, uzywane w naglych przypadkach, gdy zabraknie miejsca na
dysku serwera. Gdy serwer chce utworzy¢ inny plik dziennika transakcji, ale brakuje do tego miejsca na dysku,
przenosi wszystkie zaleglte transakcje do zarezerwowanych plikow dziennika. Nastgpnie ustuga konczy prace i
zapisuje zdarzenie w Podgladzie zdarzen.

Uwaga:
Pliki J50.log, J50#####.1og, Wins.mdb, Winstmp.mdb i Res#.log nie powinny by¢ usuwane ani modyfikowane.

Replikacja WINS.

Jesli w sieci pracuje wiele serwerow WINS, mozna je skonfigurowa¢ w taki sposob, aby rekordy zapisane w
ich bazach danych byty replikowane na innych serwerach WINS. Dzigki replikacji migdzy tymi serwerami
WINS w sieci jest utrzymywany 1 rozpowszechniany pewien zbidr spojnych informacji ustugi WINS.

Aby replikacja mogta by¢ przeprowadzana, dla kazdego serwera WINS nalezy skonfigurowaé co najmniej
jeden serwer WINS pehiacy rolg partnera replikacji. Dzigki temu istnieje pewnos$¢, ze nazwa zarejestrowana na
jednym serwerze WINS bedzie replikowana na wszystkich innych serwerach WINS w sieci. Partner replikacji
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moze zosta¢ dodany 1 skonfigurowany albo jako partner replikacji §ciaganej (sktadnik systemu WINS, ktory
zada replikacji zaktualizowanych wpisow bazy danych systemu WINS od swojego partnera replikacji
wypychanej), albo jako partner replikacji wypychanej (sktadnik systemu WINS, ktory powiadamia swojego
partnera replikacji $ciaganej o tym, ze zaktualizowane wpisy bazy danych systemu WINS sa dostgpne do
replikacji) , albo jako partner $ciagania/wypychania. Typ partnera $ciagania/wypychania jest domyslna
konfiguracja i jest zalecany w wigkszosci przypadkow.

Podstawowe 1 pomocnicze serwery WINS wszystkich klientow zazwyczaj powinny by¢ dla siebie nawzajem
partnerami $ciggania i wypychania. Niemniej jednak bezposrednia konfiguracja $ciagania/wypychania nie jest
wymagana tak dtugo, jak dtugo podobne wyniki sa osiagane posrednio, w trakcie normalnego cyklu replikacji.
Replikacja WINS ma zawsze charakter przyrostowy, co oznacza, ze w jej trakcie sg replikowane tylko zmiany
wprowadzone w bazie danych, a nie wszystkie rekordy bazy.

Dodawanie partnera replikacji.
W tym celu nalezy zaznaczy¢ w drzewie konsoli WINS pozycjg¢ Partnerzy replikacji odpowiedniego serwera i z
menu Akcja, badz menu pod prawym przyciskiem myszy wybra¢ Nowy partner replikaciji...

|
T |
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A00x282 24kb

Partnerzy Sciggania

Partner $ciagania to serwer WINS, ktory $ciaga dane lub zada od innych serwerdw, dla ktérych jest partnerem
wypychania, replikacji zaktualizowanych wpiséw bazy danych WINS w okreslonych odstgpach czasowych.
Podczas replikacji nastgpuje kierowanie zadah o wpisy majace wyzszy identyfikator wersji niz identyfikator
ostatniego wpisu otrzymanego od skonfigurowanego partnera.

Proces $ciagania (zadania) replikacji od skonfigurowanych partnerow moze by¢ uaktywniany w zwiazku z
uruchomieniem serwera WINS lub uptynigcie okreslonego czasu.

Czas migdzy kolejnymi replikacjami Sciaganymi okresla parametr interwat replikacji, ktory mozna ustawic albo
globalnie dla wszystkich partneréw $ciagania, albo indywidualnie dla kazdego z partnerdw osobno. Kiedy
uptynie czas okreslony przez interwaty, serwer WINS wysyta do swoich partneréw S$ciagania wyzwalacz
replikacji Sciagane;j. Jesli od czasu ostatniej replikacji nastapily jakie§ zmiany, partnerzy moga je zgtosic.

Aby okresli¢ opcje uzywane przez serwer WINS, nalezy skonfigurowa¢ parametry replikacji Sciaganej: albo
domyslne parametry uzywane przez serwer dla wszystkich partnerow $ciagania, albo parametry dotyczace
konkretnych partneréw. Aby zmodyfikowa¢ wtasciwosci partnera $ciagania nalezy: w drzewie konsoli kliknij
pozycje Partnerzy replikacji. Nastgpnie z menu Akcja wybra¢ polecenie Wiasciwos$ci ostatecznie kliknaé karte
Replikacja $ciagana.

400x396 23kb

Partnerzy wypychania

Partner wypychania to serwer WINS, ktory wypycha dane lub powiadamia inne serwery WINS, dla ktdrych jest
partnerem S$ciggania, o koniecznosci replikowania ich wpisow bazy danych w okreslonych odstepach
czasowych. Aby skonfigurowa¢ serwer WINS do korzystania z replikacji wypychanej, mozna uzy¢ jednej z
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opcji konsoli WINS. Na przyktad serwer WINS mozna skonfigurowa¢ w taki sposob, aby wypychat dane do
swoich partnerow po wystapieniu nastgpujacych zdarzen:

Uruchomienie serwera WINS.

Kazda zmiana adresu IP dla jakiegokolwiek mapowania nazwa-adres w bazie danych serwera WINS.

Gdy okreslona jest warto§¢ parametru Liczba zmian w identyfikatorze wersji przed replikacja - albo globalnie
dla wszystkich partneréw wypychania, albo indywidualnie dla konkretnych partnerow - serwer WINS moze
traktowac ja jako warto$¢ graniczna i decydowaé na jej podstawie, po ilu kolejnych zmianach bazy danych
nalezy rozpocza¢ replikacje wypychana ze swoimi partnerami.

Aby okresli¢ opcje uzywane przez serwer WINS, nalezy skonfigurowa¢ parametry wypychania: albo domysine
parametry uzywane przez serwer dla wszystkich partnerdw wypychania, albo parametry dotyczace konkretnych
partneréw. Aby zmodyfikowa¢ wlasciwos$ci partnera Sciagania nalezy: w drzewie konsoli kliknij pozycje
Partnerzy replikacji. Nastgpnie z menu Akcja wybra¢ polecenie Wlasciwosci ostatecznie kliknaé kartg
Replikacja wypychana.

400x396 19kb

Replikacje¢ Sciagana lub wypychana na inne serwery WINS mozna rozpoczaé takze recznie. Aby wystac
wyzwalacz replikacji do danego partnera nalezy: w drzewie konsoli kliknij pozycje Partnerzy replikacji.
Nastgpnie wybra¢ partnera do replikacji 1 z menu Akcja w zalezno$ci od zadanej operacji wybra¢ wilasciwa
pozycje¢ (Rozpocznij replikacje wypychana... lub Rozpocznij replikacjg¢ Sciagana...)

Rozpoznawanie nazw w usludze WINS

Omowienie rozpoznawania

Ustuga WINS shuzy do rozpoznawania nazw NetBIOS, ale dla efektywnego przebiegu tej operacji klienci
musza mie¢ mozliwos¢ dynamicznego dodawania, usuwania i aktualizowania swoich nazw.

W systemie WINS wszystkie nazwy sa rejestrowane na serwerach WINS. Nazwy sa przechowywane w bazie
danych serwera WINS, ktory na podstawie wpisow w bazie odpowiada na zadania rozpoznania nazwy dla
danego adresu IP.

Uzycie wielu serwerow WINS w jednej sieci pozwala korzysta¢ z rezerwowych zasobow danych i1 funkcji
rOwnowazenia obciazenia. Co pewien czas serwery replikuja miedzy soba wpisy do bazy danych, co ma na celu
utrzymanie spdjnosci obszaru nazw NetBIOS.

Kazdej nazwie odpowiada wpis w bazie danych. Wtascicielem wpisu jest serwer, ktory zarejestrowal nazwe, a
na wszystkich innych serwerach WINS jest zapisana replika wpisu. Kazdy wpis charakteryzuje przypisany do
niego stan aktywnosci, zwolnienia lub wygaszenia (schowania). Kazdemu wpisowi jest ponadto przypisywany
identyfikator wersji. Jego wartos$¢ jest wykorzystywana w procesie replikacji.

Ustuga WINS pozwala réwniez rejestrowaé nazwy statyczne. Dzigki temu administrator moze rejestrowac
nazwy dla serweréw, ktére sa wyposazone w systemy operacyjne nie obstugujace rejestrowania nazw
dynamicznych. Usluga WINS rozroznia wpisy statyczne i dynamiczne. Nazwy statyczne sa traktowane nieco
inaczej niz nazwy dynamiczne.
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Korzystanie z mapowan statycznych

Mapowane wpisy typu nazwa-adres moga by¢ dodawane do ustugi WINS na dwa sposoby:

Dynamicznie, przez klientow WINS, ktorzy kontaktuja si¢ z bezposrednio z serwerem WINS w celu
zarejestrowania, zwolnienia lub odnowienia swoich nazw NetBIOS w bazie danych serwera.

Regcznie, przez administratora, ktory uzywa konsoli WINS lub narzedzi wiersza polecenia w celu dodania lub
usunigcia wpisOw mapowanych statycznie w bazie danych serwera.

Whisy statyczne sa przydatne tylko wtedy, gdy wystgpuje konieczno$¢ dodania do bazy danych serwera
mapowania typu nazwa-adres dla komputera, ktoéry nie korzysta bezposrednio z ustugi WINS. Na przyktad w
niektorych sieciach serwery korzystajace z innych systeméw operacyjnych nie moga rejestrowaé nazw
NetBIOS bezposrednio na serwerze WINS. Mimo iz nazwy te moga by¢ dodawane i rozpoznawane przy uzyciu
pliku Lmhosts lub za pomoca kwerendy serwera DNS, warto rozwazy¢ zastosowanie statycznych mapowan
WINS.

Aby zainicjowa¢ mapowanie statyczne nalezy: w drzewie konsoli WINS zaznaczy¢ pozycj¢ Rejestracje
aktywne i z menu Akcja lub menu pod prawym przyciskiem myszy wybra¢ Nowe mapowanie statyczne...

400x273 28kb

Migrowanie mapowan statycznych do mapowan dynamicznych

W odro6znieniu od mapowan dynamicznych, ktore moga by¢ przez caly czas automatycznie usuwane z serwera
WINS, mapowania statyczne moga pozostawac¢ w ustludze WINS dowolnie dtugo, az do podjecia odpowiednich
dziatan administracyjnych.

Domyslnie, jesli w trakcie procesu aktualizacji usluga WINS zglasza dla tej samej nazwy zarowno wpis
dynamiczny, jak i1 statyczny, zachowywany jest wpis statyczny. To domys$lne zachowanie mozna jednak
zmieni¢, zaznaczajac opcje Zastap unikatowe mapowania statyczne na tym serwerze (migrowanie wtaczone).
W tym celu we wlasciwos$ciach pozycji Partnerzy replikacji na karcie Ogolne nalezy zaznaczy¢ zadang opcje

4002187 16kb

Uwaga: Nigdy nie nalezy dodawa¢ mapowan statycznych dla komputeréw, ktére moga bezposrednio korzystac
z ustugi WINS. Moze to powodowac problemy, takie jak zadania dodatkowych akcji w celu migrowania,
usunigcia lub schowania tych mapowan w replikowanym srodowisku ustugi WINS.

Rejestrowanie nazw

Rejestracja nazwy ma miejsce w momencie, gdy klient WINS zazada uzycia nazwy NetBIOS w sieci. Zadanie
moze dotyczy¢ nazwy unikatowej (wytacznej) lub grupowej (wspotuzytkowanej). Aplikacje systemu NetBIOS
moga rowniez rejestrowac wigcej niz jedna nazwe.

Jezeli klient WINS wysyla Zadanie rejestracji nazwy bezposrednio do swojego serwera WINS, ten moze
przyja¢ lub odrzuci¢ zadanie rejestracji nazwy, wysytajac do komputera - klienta pozytywna lub negatywna
odpowiedzZ na zadanie rejestracji. Dziatania podejmowane przez serwer WINS zaleza od kilku czynnikow:

Czy nazwa jest juz zapisana w bazie danych serwera WINS.

Jesli rekord nazwy istnieje, jego stan w bazie danych serwera WINS moze by¢ inny. Ponadto zapisany adres IP
dla nazwy moze by¢ taki sam lub inny niz adres IP Zzadajacego klienta.

Czy zadanie dotyczy nazwy unikatowej czy grupowej?
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Jesli nazwa nie jest zapisana w bazie danych, zadanie jest akceptowane jako nowa rejestracja, po czym nazwa
przeznaczona dla komputera - klienta jest wprowadzana z nowym identyfikatorem wersji i uzyskuje sygnature
czasowgq oraz jest oznaczana identyfikatorem wiasciciela (odpowiedniego serwera WINS). Sygnatura czasowa
jest obliczana poprzez dodanie wartosci parametru Interwatl odnawiania (warto$§¢ domy$lna wynosi 6 dni)
ustawionej na serwerze WINS do biezacej daty i1 godziny serwera. Nastgpnie do komputera - klienta jest
odsylana pozytywna odpowiedZ na Zadanie rejestracji z czasem oczekiwania rOwnym sygnaturze czasowej
nazwy, zarejestrowanej dla tej nazwy na danym serwerze WINS.

Nazwa zarejestrowana dla tego samego adresu IP
Jesli zadana nazwa jest juz zapisana w bazie danych z tym samym adresem IP, ktorego zadano, podejmowane
dziatania zaleza od tego, kto jest wtascicielem istniejacej nazwy.

1. Jesli wpis nazwy jest oznaczony jako aktywny, a jego wlascicielem jest dany serwer WINS (ten, do ktorego
wystano Zadanie rejestracji), serwer ten aktualizuje sygnaturg czasowq rekordu i zwraca klientowi odpowiedz
pozytywna.

2. Jesli wpis nazwy jest oznaczony jako zwolniony lub schowany, lub jesli wtascicielem wpisu jest inny serwer
WINS, rejestracja jest traktowana jako nowa rejestracja. Ustawienia sygnatury czasowej, identyfikatora wersji 1
wlasciciela sa aktualizowane, po czym jest zwracana odpowiedZ pozytywna.

Nazwa zarejestrowana dla innego adresu IP

Jesli nazwa jest juz zapisana w bazie danych, ale skojarzono z nia adres IP rdzny od zadanego, serwer WINS
musi podja¢ dziatania w celu uniknigcia duplikowania nazw. Jesli odpowiadajacy nazwie wpis do bazy danych
zostal zwolniony lub schowany, serwer WINS moze przypisa¢ nazwe¢ w sposob dowolny.

Jesli jednak wpis jest aktywny, serwer wzywa wezetl zawierajacy nazwe i sprawdza, czy jest on nadal uzywany
w sieci. W takim przypadku nazwa moze zosta¢ wezwana przez serwer WINS. Wykonywane sa wtedy
nastgpujace czynnosci:

1. Dany serwer WINS wysyta do zadajacego klienta odpowiedz typu "Czekaj na potwierdzenie" (Wait for
Acknowledgment, WACK), okreslajac w polu Czas oczekiwania czas, przez jaki klient powinien oczekiwaé¢ na
odpowiedz.

2. Nastgpnie serwer ten wysyla zadanie kwerendy nazwy do wezla zarejestrowanego w bazie danych dla
zadanej nazwy.

3. Jesli wezet nadal istnieje, wysyta do danego serwera WINS odpowiedZ pozytywna.

4. Nastgpnie serwer WINS wysyta do zadajacego klienta negatywna odpowiedz na zadanie rejestracji nazwy,
czyli odmawia zarejestrowania nazwy.

5. Jesli w reakcji na pierwsza kwerend¢ wzywajaca pochodzaca z danego serwera WINS nie nadchodzi
odpowiedz pozytywna, sa wysytane dwie kolejne kwerendy o nazwe. Po trzech probach bez odpowiedzi proces
wzywania jest zamykany, do zadajacego klienta jest wysylana odpowiedz pozytywna, a nazwa jest
aktualizowana w bazie danych serwera jako zarejestrowana na nowo.

Zwalnianie nazw

Zwolnienie nazwy ma miejsce wtedy, gdy klient WINS przestaje uzywac¢ konkretnej nazwy lub kiedy komputer
kliencki zostanie prawidlowo wylaczony. Zwalniajac nazwg, klient WINS powiadamia swoj serwer WINS (lub
rowniez inne komputery w sieci), ze przestat korzysta¢ z zarejestrowanej nazwy.

Jesli wpis dotyczacy nazwy jest oznaczony jako zwolniony, a nadejdzie Zzadanie nowej rejestracji tej samej
nazwy z innym adresem IP, serwer WINS moze natychmiast zaktualizowa¢ lub poprawi¢ dotychczasowy wpis.
Jest to mozliwe, poniewaz w bazie danych znajduja si¢ informacje o tym, ze klient ustugi WINS pod starym
adresem IP nie korzysta juz z tej nazwy. Sytuacja taka moze nastapi¢ na przyktad wtedy, kiedy komputer
przenos$ny korzystajacy z ustugi DHCP zmieni podsiec.

Zwalnianie nazw jest stosowane najczesciej w celu uproszczenia rejestracji nazw klientéw, ktoérzy koncza 1
rozpoczynaja pracg w sieci. Jesli komputer zwalnia swoja nazwe na skutek zwyklego wytaczenia, po jego
ponownym wlaczeniu do sieci serwer WINS nie wzywa jego nazwy. W przypadku nieprawidtowego
wylaczenia rejestracja nazwy pod nowym adresem IP zmusza serwer WINS do wezwania poprzedniej
rejestracji. Jesli wezwanie si¢ nie powiedzie (poniewaz komputer kliencki nie uzywa juz starego adresu IP),
rejestracja dokonywana jest pomyslnie.
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Czasami klient nie jest w stanie zwolni¢ nazwy poprzez bezposredni kontakt z serwerem WINS, w zwiazku z
czym musi to zrobi¢ przy uzyciu emisji. Sytuacja taka moze wystapi¢ wtedy, gdy klient WINS zostanie
wylaczony bez otrzymania potwierdzenia o zwolnieniu nazwy przez serwer WINS.

Odnawianie nazw

Okresowe odnawianie nazw jest niezbgdne, aby klienci ustugi WINS mogli odnawia¢ swoje rejestracje nazw
NetBIOS na serwerze WINS. Serwer WINS traktuje zadania odnowienia nazw podobnie jak rejestracje nowych
nazw.

Kiedy komputer kliencki rejestruje po raz pierwszy nazwe na serwerze WINS, serwer zwraca odpowiedz z
warto$cig parametru Czas wygasnigcia, ktory okresla czas wygasnigcia rejestracji lub konieczno$ci odnowienia
nazwy. Jesli w wyznaczonym czasie nie nastapi odnowienie nazwy, jej rejestracja na serwerze WINS wygasa, a
wpis nazwy jest w efekcie usuwany z bazy danych WINS. (Nie dotyczy to nazw statycznych, ktore nie
wygasaja, a zatem ich odnawianie w bazie danych serwera WINS nie jest konieczne.)

Domys$lna warto$¢ parametru Interwal odnawiania wpiséw bazy danych WINS wynosi 6 dni. W przypadku
wigkszosci klientow WINS odnawianie jest przeprowadzane co trzy dni, poniewaz klienci usituja odnawiacd
swoje rejestracje po uplywie polowy czasu wygasnigcia. Przed koncem interwatlu nazwa musi zostaé
odswiezona, poniewaz w przeciwnym razie zostanie zwolniona. Nazwy sa od$wiezane poprzez wyslanie do
serwera WINS Zadania od§wiezenia nazwy.

Uwaga: W wigkszo$ci przypadkdw wartos¢ domys$lna parametru Interwat odnawiania jest odpowiednia. Jesli
jest uzywanych wiele serwerow WINS, nalezy zawsze ustawia¢ t¢ sama warto§¢ parametru Interwat
odnawiania dla wszystkich partneréw replikacji. Niepoprawne ustawienie parametru Interwat odnawiania moze
mie¢ niekorzystny wplyw na wydajnos¢ sieci 1 systemu.

Rozpoznawanie nazw
Rozpoznawanie nazw klientow WINS stanowi rozszerzenie procesu rozpoznawania nazw za pomoca ustugi
Microsoft NetBT (NetBIOS over TCP/IP), a stuzy do rozpoznawania kwerend dotyczacych nazw NetBIOS.

Funkcje ustugi WINS

Mozna tu wyr6znic:

Polaczenia trwale.

Obstuga serii.

Usuwanie 1 chowanie rekordow.
Akceptowanie partneréw replikacji.
Blokowanie partneréw replikacji.

Polaczenia trwale (stale)

W ustudze WINS potaczenia migdzy serwerami WINS bedacymi partnerami replikacji moga by¢ tworzone jako
potaczenia state. Funkcja ta jest bardzo przydatna, poniewaz zwykle po kazdym zakonczeniu replikacji serwery
WINS roztaczaja sig¢ ze swoimi partnerami. W wielu przypadkach, zwlaszcza tam, gdzie serwery sa polaczone
przy uzyciu szybkich taczy sieci lokalnej (LAN), o wiele bardziej wskazane jest utrzymywanie otwartych
potaczen niz zamykanie ich po kazdej zakonczonej replikacji. Takie dziatanie zwigksza szybkos¢ replikacji,
poniewaz serwer moze natychmiast wysyta¢ rekordy do partnerow bez koniecznos$ci ustanawiania za kazdym
razem nowego pofaczenia. W momencie rejestracji w ustudze WINS kazdy rekord jest natychmiast
aktualizowany w sieci, co przyczynia si¢ do wigkszej spojnosci replikacji. Szeroko$¢ pasma uzywanego przez
funkcje¢ potaczen trwatych jest minimalna, poniewaz potaczenie jest zwykle nieaktywne.

Usuwanie i chowanie rekordow

Ustuga WINS oferuje doskonalsze metody zarzadzania baza danych, wsrdéd ktorych nalezy wymienié
nastgpujace operacje usuwania:

- Usuwanie proste, sluzace do usuwania rekordow przechowywanych w bazie danych pojedynczego serwera
WINS.

- Usuwanie z chowaniem, stuzace do usuwania rekordéw replikowanych w bazach danych innych serweréw
WINS.

- Grupowy wybor wyswietlanych rekordow bazy danych w celu ich usunigcia przy uzyciu jednej z powyzszych
metod.
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Konsola ustugi WINS oferuje ponadto proste i wygodne w uzyciu narzedzie do administracyjnego usuwania
rekordow dowolnego typu, niezaleznie od tego, czy dodano je dynamicznie, czy statycznie. W poprzednich
wersjach systemu Windows NT Server inne dostgpne narzedzia zarzadzania ustuga WINS pozwalaly usuwac
administracyjnie tylko te wpisy, ktére dodano w ten sam sposob (na przyktad jako mapowania statyczne).

Na czym polega usuwanie proste?

Operacja usuwania prostego powoduje usunigcie rekorddw zaznaczonych w konsoli ustugi WINS tylko z
zarzadzanego aktualnie serwera WINS. Jesli rekordy usuwane w ten sposdéb wystepuja wsrod danych
replikowanych na inne serwery WINS w sieci, ich repliki nie sa usuwane. Ponadto rekordy usunigte tylko z
jednego serwera moga pojawic si¢ ponownie w wyniku przeprowadzenia replikacji miedzy serwerem WINS, z
ktérego usuwano rekordy, a ktorymkolwiek z jego partnerow replikacji.

Aby usuna¢ rekord z bazy danych nalezy go zaznaczy¢ i menu Akcja lub menu pod prawym przyciskiem
myszy wybra¢ opcjg Usun.
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Na czym polega chowanie rekordow?

W wyniku operacji chowania wybrane rekordy sa zaznaczane jako schowane, tzn. sa zaznaczane lokalnie jako
wygaszone 1 zwalniane przez lokalny serwer WINS z dalszych dzialan. Dzigki tej metodzie usunigte rekordy
moga pozosta¢ w bazie danych serwera 1 uczestniczy¢ w kolejnych replikacjach danych na inne serwery.

W trakcie replikacji rekordow schowanych ich stan (schowane) jest aktualizowany i stosowany przez inne
serwery WINS, na ktérych sa przechowywane repliki tych rekordéow. Rekordy sa aktualizowane i chowane
przez kazdy z serwerdw WINS uczestniczacych w replikacji. Kiedy wszystkie serwery WINS skoncza
replikacje rekordow schowanych i1 uplynie wymagany czas (okre§lany na kazdym serwerze przez parametr
Interwal weryfikacji), rekordy te sa automatycznie usuwane z ustugi WINS.

W wigkszosci przypadkow rekordy powinny by¢ chowane na serwerze, ktory byt ich wlascicielem, co ma na
celu niedopuszczenie do ponownego pojawienia si¢ ich w ustudze WINS w wyniku replikacji z innymi
serwerami.

Nawet jesli rekordy zostana schowane recznie (lub zostana w inny sposdb zaznaczone jako zwolnione przez
ustluge WINS), zwolnione rekordy przez pewien czas pozostana jeszcze w bazie danych i zostang usunigte
catkowicie dopiero w wyniku kolejnych operacji oczyszczania. Zazwyczaj czas poprzedzajacy wygaszenie
rekordow stanowi sume nastgpujacych ustawien: Interwat wygasnig¢cia, Limit czasu wygasnigcia 1 Interwat
weryfikacji. Ustawienia te mozna przeglada¢ i konfigurowa¢ na karcie Interwaty, znajdujacej si¢ w oknie
dialogowym Wtasciwosci danego serwera WINS. Domys$lnie suma tych ustawien wynosi 36 dni.
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Akceptowanie partnerow replikacji

Funkcja ta pozwala na to, aby podczas replikacji byly akceptowane jedynie rekordy nazw, ktorych
wiascicielami sa wskazane serwery WINS, a odrzucane rekordy pochodzace od wszystkich serwerow, ktorych
nie ma na li§cie.

Blokowanie partnerow replikacji

Po usunigciu serwera WINS z sieci rekordy stanowiace jego wlasno$¢ sa czgsto nadal rozpowszechniane na
inne serwery w replikowanym $rodowisku ustugi WINS. W niektorych przypadkach ustuga WINS albo nie
usuwa wpisow stanowiacych wilasno$¢ serwerow nieaktywnych, albo (domys$lnie) zachowuje przez diuzszy
czas przestarzale mapowania statyczne. Przyczyny takiego stanu rzeczy moga by¢ nastgpujace:

Mapowania statyczne, ktdre utworzono pierwotnie na nieaktywnym serwerze WINS, sa replikowane bez
zadnych ograniczen na inne, aktywne serwery WINS w sieci, az do momentu ich rgcznego usunigcia lub
schowania.

Domyslnie serwery WINS zachowuja statyczne mapowania nazwa-adres po kazdym wezwaniu takiego
mapowania. Sytuacja ta moze mie¢ miejsce na przyktad wtedy, gdy klient WINS usituje zarejestrowac lub
zaktualizowa¢ mapowanie statyczne przy uzyciu mapowania dynamicznego tej samej nazwie. Zachowanie
takie mozna jednak zmienic.

Mapowania dynamiczne, zarejestrowane pierwotnie na nieaktywnym serwerze WINS, nie sa usuwane z bazy
danych WINS natychmiast.

Przed usunigciem wpiséw dynamicznych usluga WINS musi nawiazaé kontakt z serwerem wiascicielskim.
Jesli dany serwer WINS nie dziala, inne serwery zachowuja wszystkie te jego rekordy, ktorych ze wzgledu na
nieaktywno$¢ serwera nie moga zweryfikowa¢ jako wygaste. Na przyktad, nawet jesli wlasciciel zostat
usunigty w konsoli konkretnego serwera WINS, te przestarzate lub niechciane nazwy moga nadal by¢
replikowane w sieci WINS migdzy serwerami przechowujacymi ich repliki.

Usluga WINS realizuje usuwanie rekordéw dynamicznych zgodnie z ustawieniami na karcie Interwatly,
dostepnej] w oknach dialogowych Wlasciwosci serwera WINS poszczegélnych serwerow. W wigkszosci
przypadkow catkowite usunigcie rekordu w wyniku oczyszczania bazy danych jest poprzedzone standardowym,
36-dniowym okresem wygaszania.

W systemach z rodziny Windows Server 2003 blokowanie dalszej replikacji wpisow, ktorych wlascicielami sa
serwery nieaktywne, umozliwia opcja Zablokuj rekordy dla tych wlascicieli (znana wcze$niej pod nazwa
PersonaNonGrata; opcja dostgpna we wiasciwosciach Partnerzy replikacji na karcie Zaawansowane). Pozwala
ona okresli¢ adresy IP nieaktywnych serweréw WINS bedacych wiascicielami rekordow, ktore zostanag
usunigte w odpowiednim czasie.
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Poniewaz funkcja umozliwia blokowanie replikacji niepozadanych lub przestarzaltych mapowan migdzy
pozostatymi serwerami WINS w sieci, jest bardzo przydatna w warunkach, gdy nalezy usuna¢ serwer WINS z
sieci.

Zalety korzystania z ustugi WINS

Wykorzystanie ustugi WINS do administrowania siecig oparta na protokole TCP/IP daje nastgpujace korzysci:
Dynamiczna baza danych typu nazwa-adres, zapewniajaca obsluge rejestracji 1 rozpoznawania nazw
komputerow.

Centralne zarzadzanie baza danych typu nazwa-adres, pozwalajace unikna¢ koniecznosci zarzadzania plikami
Lmbosts.
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Zmniejszenie obcigzenia podsieci ruchem wynikajacym z emisji NetBIOS poprzez umozliwienie klientom
wykonywania kwerend na serwerach WINS w celu bezposredniej lokalizacji systemow zdalnych.

Obstuga funkcjonujacych w sieci klientow korzystajacych ze starszych wersji systemow i NetBIOS poprzez
umozliwienie im przegladania list zdalnych domen systemu Windows, przy czym w podsieciach tych nie
musza istnie¢ lokalne kontrolery domeny.

Obstuga klientoéw korzystajacych z ustugi DNS, ktorzy po zainstalowaniu funkcji Integracja wyszukiwanie
WINS moga odnajdowac zasoby NetBIOS.



